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. Le agradecemos por adquirir nuestra maquina de costura.

Nuestra empresa, en base de la tecnologia y de la experiencia adquirida en
la fabricacion de maquinas industriales para la costura, hemos podido crear
un producto innovador, de multiples funciones, rendimiento éptimo,
potencia maxima, resistencia superior y diseno sofisticado capaz de
satisfacer las necesidades y expectativas del usuario.

. Es indispensable leer completa y detenidamente este manual para la
utilizacion eficiente y obtener el maximo rendimiento del producto.

. Las especificaciones pueden ser modificados sin previo aviso para el
mejoramiento de la maquina.

. Este producto esta disenado, manufacturado y se vende solo para la
maquina de coser industrial. El uso del cualquier otro propésito se prohibe
estrictamente.

SUNSTAR MACHINERY CO., LTD.




INDICE

1. ANTES DE USAR

1) Componentes principales 7
m Al conectar el PDA con el PC 7
m Al conectar el PDA con mdquinas de la serie Bartack 7
m Al conectar el PDA con maquinas de la serie KM-2070P 8
m Conexion del PDA/Tarjeta de memoria CF/Paquete de Ampliaciéon CF ----------------- 8
m Al conectar el programa de instalacion y el Active Sync. (Vista frontal) ----------------- 9
m Al conectar el programa de instalacion y el Active Sync. (Vista trasera) ----------------- 9
m Conexion entre el PDA y el Panel de operacion al transferir datos. 10
2) Accesorios 10
3) Configuracion 11
4) Requisitos del sistema 11
5) Instalacién del programa SSPDA 12
m Antes de instalar el programa 12
m [nstalacion del programa 12
2. INICIO
1) Introduccién 17
2) Iniciar y finalizar el programa 17
3) Precaucion en el uso 19
3. Componentes de la funcion del programa
1) Flujo de operacion del programa 22
2) Composicion de la pantalla 23
3) Ventana de edicién 24
4) Ment 25
5) Barra de menu y barra de herramientas 26
4. Composicion de datos
1) Datos de configuracién 36
2) Datos de costura 37
3) Datos de salto 38
4) Secuencia de los datos de configuracion y datos de costura 38
5) Seleccion de componentes usando el 1dpiz electrénico 39
5. Creacion de datos
1) Creacion de un patrén nuevo 41
2) Creacion de datos de configuracion y datos de costura 42

m Creacion de dato de configuracion

4

m Creacion de datos de costura

.

4

!

4

m Creacion del comando para controlar la maquina

“T



6. Funcion de Edicion
1) Edicién de datos de configuracion

56

56

m Edicién con el 14piz electrénico

m Edicidn con las teclas direccionales del PDA
m Edicion con los valores de entrada del teclado

59
60

61

2) Edicién de datos de costura
m Edicion con el 1dpiz electrénico

61

m Edicion con las teclas direccionales del PDA

61

m Edicidn con los valores de entrada del teclado

61

m Edicidn segin el orden de generacion de puntadas

62

7. Administracion de Datos
1) Otras funciones utiles

66

m Herramienta de Ediciéon

66

m Herramienta de Vista(View Tool)
m Herramienta de Datos

70
80

83

m Herramienta de datos de puntada

m Herramienta de datos de costura
m Funcién automatica de Punto

89
97

98

m Rango de seleccion del dato de costura

m Disefio del punto de puntadas
m Conversion del disefio de Bordado

99
101

8. Transferencia serial de los datos de diseno

1) Transferencia de disefios a KM-2070P

105

106

m Transferencia directa de disefios en Zigzag
m Transferencia de datos Rom.zig

110

2) Transferencia de disefios a la Serie Bartack

111

9. Entrada y Salida de datos de Patron
1) Guardar/Abrir archivos

116

m Guardar archivos
m Guardar archivos de valores de cédigo para 2070P
m Abrir archivos

116
117

118




ANTES DE USAR

Antes de comenzar a configurar programas y componentes, por favor compruebe el siguiente contenido.



1 Componentes principales

m Al conectar el PDA con el PC

La conexion entre el PDA y el PC facilita el intercambio mutuo de datos. Este método de
conexion se llama Active Sync. La figura de abajo muestra una conexion simple entre
los componentes. Para saber mas sobre el método de conexion, por favor refiérase al
manual del PDA.

Cable Sincronizacién automética (Soporte de alimentacion)

m Al conectar el PDA con maquinas de la serie Bartack

La siguiente figura muestra la conexion del PDA a una méqina de la serie Bartack para
bajar disefios del PDA.

Panel de operacion

& Cable RS-232C




m Al conectar el PDA con maquinas de la serie KM-2070P

La siguiente figura muestra la conexion del PDA a una mdquina de la serie KM-2070P
para bajar disefios del PDA.

Panel de operacién dial

3*:".]5'.'.-*_'*_*.{;

Cable RS-232C

m Conexion del PDA/Tarjeta de memoria CF/Paquete de
Ampliacion CF

PDA del usuario "\ (. /i
Tarjeta de memoria CF

Paquete de Ampliacién CF



m Al conectar el programa de instalacion y el Active
Sync(Vista frontal).

Cable Sync de USB

Soporte de alimentacion
(Cradle)

m Al conectar el programa de instalacion y el Active
Sync(Vista trasera).

PC del usuario

PDA del usuario

Cradle
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m Conexion entre el PDA y el Panel de operacion al
transferir datos.

2 Accesorios

@ CD de instalacién

(@ Manual de instruccion

hanual

@ Tarjeta de memoria CF




@ Paquete de Ampliacion de la tarjeta CF

® Cable de tranferencia de datos (Cable USB y RS-232C

® Modulo inalambrico (Opcional) : Estard en venta muy pronto

3 Configuracion

PASO

@ Conecte el puerto RS-232C (9 clavijas) del cable proporcionado con el puerto
receptor del Panel de operacion.

@ Conecte también la parte extrema del cable en el puerto Sync., situado en la base del
PDA. Presione hasta que suene “click”. (Por favor, refiérase al manual de PDA)

4 Requisitos del sistema

Antes de usar el PDA del usuario, el sistema del PDA debe satisfacer los siguientes

requisitos.

PDA OS Sistema de operacién (Microsoft Windows para PC portatil o superior)

Color 256 0 superior

Memoria principal 32MB o superior

ROM 16M o superior

Pantalla 240320 pixeles o superior

Interfaz IrDA(inalambrico) o Puerto RS-232C

Paquete de Ampliacién Paquete de Ampliacién para insertar la tarjeta CF

SunStar Re-command PDA PDA recomendado por Suntar : 3800, 3900, 5000 o superior
de la serie HP

11
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Instalacion del programa SSPDA

m Antes de instalar el programa

@ Antes de instalar el SSPDA, el usuario debe comprobar si el PDA estd correctamente
insertado en el soporte de aliementacion (cradle).

@ Ejecute el CD Active Sync adjunto en la caja del PDA e instale el programa de

Active Sync en su PC. (Para mds informacion, refiérase al manual adjunto con Active
Sync.)

@ Por favor, compruebe si la tarjeta CF esta apropiadamente instalado en el PDA (Al
instalar la tarjeta CF, es reconocido automdticamente por el PDA)

m Instalacion del programa

@ Inserte el CD de instalacion SSPDA en su computadora y ejecute “Windows Explorer”.
@ Ejecute “Setup.exe” del Disk 1.

| File (F) Edit (E) View (V) Move(G) Search ”-
[¢ - -G BHEOXEE

|ADDIE) 21 C:wMy InstallationswSunStar SSP 7] || Link >/

Diskl1

oG W 8 &
datal datal data2 lkernel ex_ layoutbin
wm O B |

Setup Setup Setup setup,inx

[ | =l My Comptter

(® Aparecera la ventana del Asistente para la instalacion. Haga click sobre el botén
“Sigiente”..

Installshield Wizard

‘Welcome to the InstallShield Wizard for 55PDA

The InstallShieldR ‘Wizard will install SSPDA on your
computer. To continue, click Mext.

Cancel




@ Cuando aparezca la ventana “Contrato do Licencia“, haga click en “Si”.

License Agreement

Please read the following license agreement carefully.

Setup Status

® Mueva los archivos instalados en su computadora al PDA.
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(@ Aparecerd una ventana indicando en proceso de la instalacion.

x|

Select a program's check box if you want ta install it on your
mobile device, or clear the check box if wou want ta remove the
program from pour device

Mate: 1f a program that you ingtalled is not listed, the program waz
not designed to be used on pour mabile device.

Installing SunStar Machinery Co. Ltd SSPDA.

Cancel

50 TeqUied Tor Selemed prograe:
Space available on device:

¥ Install program into the default installation folder

Remove from bath lacation:
To remove the selected program from both m
your device and this computer, click Remave. _ Z577%

[k I [Sance] | Help |

Una vez terminada la instalacién, haga click en “Finalizar”.

InstallShield Wizard Complete

Setup has finished instaling 55PDA on your computer.

< Back [Earce|




SunLtar

@ Podrd observar que el programa instalado estd guardado en “Mobile Device

¥ Storage Card WSSPDA 7. Si es a si, la instalacién ha sido exitosa.

LV EmE

esday

% Today

[ iPAD Wireless
@ Activesync
=] Calendar

[5] Contacts

@ Inbo

g Inkernet Explarer

Mates
_% Speedhayi

Iner information

I}, s3PDA-1.0

EREES
@ Windows Media

% Programs
L@ Settings

=

<Si el programa ha sido instalado exitosamente, se creard el mend “SSPDA-1.0” en el

menu principal>
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1 Introduccion

Este manual describe los pasos que hay que seguir para poder manejar el programa de
entrada del dispositivo de la mdquina de coser electronica para PDA, tales como
programa para Patrones, Bartack y disefio en zigzag. Ademas de facilitar al usuario crear,
editar y administrar datos de costura. El presente manual contiene todos los conceptos
generales, desde la instalacién de programas hasta el uso de PDA. El usuario debe leer
este manual antes de usar.

2 Iniciar y finalizar el programa

Después de instalar el programa SSPDA en el PDA del usuario a través de la memoria
CF, el programa SSPDA puede iniciarse. La primera figura muestra la primera ventana
del PDA..(Por favor, refiérase a la instalacion del programa)

(Nota: La primera ventana puede ser diferente dependiendo del tipo de modelo PDA.) Si
usted hace click el icono bandera situado en la parte superior izquierda de la pantalla,
podré observar todos los programas instalados. Entre los programas, podrd ver el icono
SSPDA. Si hace click en €], el programa se inicia.

-
LY HE

(9 Friday, June 28, 2002 esday

[5] T here to set owner information @ Today jrer nformation
) PAG Wireless e

@ activeSync —
& Calendar
5] Contacts

@ Inbiog

ﬁ Internet Explorer

MNotes

[ b
Tasks
@ Windows Media

% Programs
ﬁ Settings

g
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PASO

@ El programa puede ser ejecutado al hacer doble click en el icono SSPDA como
muestra la figura de arriba, o hacer click el archivo de ejecucién dentro de la carpeta
donde el programa se haya instalado.

@ Cuando ejecuta el programa SSPDA, aparecerd un cuadro de didlogo de inicio como
muestra la figura. Inicie el programa pulsando el botén “Nuevo dato”.

Mew Data

File Open

Exit

=)

@ Para finalizar el programa, guarde el archivo y pinche en “Cerrar programa” en el
ment del archivo, o haga click en el botén “Cerrar ventana” que estd ubicado en la
parte superior derecha de la ventana. Si ha finalizado usando el botén “Cerrar
ventana”, aunque el programa no se muestra en la pantalla, sigue activado. Para
finalizar el programa, debe pinchar en “Cerrar programa” en el menu del archivo.

1

Open

Save
Save Zigzag Code

DOpen Image
Move Image
Delete Image

I

Embroidery Conversion
Pattern to Bartack
Thumbnail Yiew

_about

\
Exit 1

-

D |

<] | ]

Prefee T B L] 55 5 W b e

Fie set (2 [ [ ] 55 5 W) b S|




3 Precaucion en el uso

La siguiente seccién describe conceptos muy importante que el usuario debe respetar y
seguir al usar el programa. Lea cuidadosamente y tenga pleno conocimiento de ello.

D Antes de usar el programa SSPDA, el usuario debe conocer perfectamente todas las
funciones del PDA. EI PDA tiene algunas funciones que la computadora no tiene. Por

lo tanto, el usuario debe tener pleno conocimiento sobre los métodos de uso que
brinda el PDA y leer cuidadosamente el manual.

@ En el programa, los datos de configuracion como el circulo no puede ajustar
asimétricamente su tamafio. Es decir, aunque el usuario amplie el tamafio
introduciendo diferentes valores en los ejes X e Y en las funciones
Ampliacién/Reduccion, los valores de ambos ejes siempre estin aplicados de manera
simétrica, por lo tanto, se creard una configuracion del mismo tamafio. Sin embargo,
en caso de que amplie o reduzca asimétricamente los datos de costura incluyendo los
datos de configuracion, el usuario puede aplicar asimétricamente la ampliacion y
reduccion, si elimina los datos de configuracién y forma un atributo como lo de
“puntada del usuario”.

@ Es recomendable no crear datos de costura que superen mas de 1,000 puntadas.
Porque la velocidad de CPU del sistema PDA es notablemente més lenta que la del
PC, por lo que muestra una tendencia lenta al crear mucha cantidad de puntadas. Por
supuesto que el programa puede producir hasta 30,000 puntadas, pero la creacion de
mds de 1,000 puntadas en la pantalla, generard una tendencia lenta o a veces un
bloqueo del programa. Para reducir la lentitud del programa, seleccione Esconder
Puntadas en la Barra de Herramientas Vista situada debajo del mend.

A Nl T e () =

@ La bateria del PDA debe ser cargada periodicamente. Si la bateria estd
completamente descargada debido a que el usuario haya dejado durante un tiempo sin
utilizar, todos los datos de la menoria del PDA pueden estar borrados. Por esta razon,
el usuario debe confirmar el estado de baterfa y cargarla regularmente a fin de que no
esté descargada. Por favor, refiérase el manual del PDA para el uso de baterias.

19
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® Haciendo uso de la Herramienta Ampliacién/Reduccién, =+ B | @J@\ QE @B
aparecerd un mensaje cuando la funcién de ampliacién llegue al
méximo limite, en esa situacion el usuario no podrd ampliar més.
Adtn asi, si intenta ampliarlo, puede que pierda los datos de la
pantalla, por lo tanto, no debe ampliar excesivamente. En el caso
contrario, si reduce excesivamente hasta que no se vean los datos creados en la pantalla,
puede que el programa se suspenda.

Out of 200m range

® Antes de realizar cada funcién, siempre debe seleccionar los datos de configuracion o
los datos de costura que desea aplicar. Al seleccionar datos, los datos de configuracion

siempre aparecerdn en color azul, y los datos de costura aparecerdn en color rojo. Si
desea usar la funcién de datos, aunque los datos aparecen automéaticamente en color
azul o rojo, es recomendable que lo seleccione y aplique una vez més con el 14piz
electrénico.



Componentes de
la funcion del
programa
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Flujo de operacion del programa

La siguiente gréfica es una simple explicacién de los pasos comunes del presente

programa.

[ Crear nuevo dato ]

[ Editar ]
Y

Leer datos de costura que desea
editar

Y

Seleccionar tamafio de costura segin
tipos y modelos de maquina de coser

Configurar el modelo de la maquina
que desea usar

Y

Decidir tamafio de costura

"y

Configurar varios valores iniciales en la
configuracion de condicién de costura
y configurarlos nuevamente para
objetivos de uso.

Y

Crear datos de costura introduciendo
datos de configuracién/costura.

Y

Editar nuevamente datos de
configuracion/costura generados.

Configurar largo y ancho de los datos
de costura.

Y

Aplicar codigos de atributo de costura
en Bartack y puntada traslapso segun
el uso.

Y

Aplicar cddigos de comandos para
controlar la maquina tales como
recorte o detencion.

Y

Transferencia serial de datos de costura
después de configurar la comunicacion
segun modelo de la maquina.

Guardar datos de costura

Y

[ Cerrar programa ]

El modelo de la maquina de coser
definido determina el tamario del area
de costura de los datos de salida.

Ellargo y el ancho definido en la
configuracion del &rea de costura
determina el &rea de edicion en la
pantalla. Apareceran simétricamente
en el medio de la pantalla.

Configurar valores asi como el largo
y el ancho de puntada para usar.

Crear datos de costura usando datos
de configuracion entrados segun el
orden.



Sunbtar

Composicion de la pantalla

La composicion general del programa windows son las siguientes.

Ventana para la entrada de Ventana para la configuracion
primer pardmetro de costura Ventana de inicio del modelo de la maquina

40, ) L
ch width & trm
i Length El [imm]
’ | v
Stitch Length(Pich) Speed [a500 E [spm] e Machine Type and Model
O Center Left @ Cenker Right

Machine Type |S

File Open

Hin, 0.4{mm]

O Center Up Left O Zenter Down Right

f é é [ = 1] [
Exit

| ok | | Zanzel |
@‘A.. E\‘- @|.
. Ventana para guardar
Ventana de edicion datos de costura
Save As
Folder:
Cerrar prog rama Location: | EETENTEI=e]
2l [T [
Fres BAL [T of 5 Wb B =]
Ventana para configurar la Ventana para intruducir cdigos del
comunicacion Ventana para configurar la conversion de datos comando para controlar la méquina
0 o 4 40, -10:00)
[ SEND DATA —From Pattern(SPS) to BarTack{SPS)—
Send bo Data COMT (®) Pattern=>BarTack

(") Pattern=>Button Hol

Output [ ||| St Patterm Files

oA —From BarTack(SPS) to Pattern{sPs) — The thread has been trimmed before
= (1 BarTack-—>Pattern the jumping, Is this thread trimming b
= Output l:l be automatically inserted?
T ¥ G ] | Cancel

(—From AMS-210D(JUKT) to BarTack{SPS)—
() AMS-2100---=Bar Tack

| corversionon | | Canrel |

Part Setting

Port Checking

Load Rl _Zig Data
Exit

(=[5 = |-

% Existe una variedad de ventanas con diversas funciones aparte de las funciones
presentadas arriba. S6lo se han mostrado las mds bésicas.
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Ventana de edicion

La siguiente figura muestra todos los GUI del programa y ventana de edicién. Todos los
trabajos de entrada y edicion se realizan en esta ventana.

Barra de estado

Ventana de edicion
Cursor
\\
—}— Punto origen
/ —{ Margen del tamafio de edicion
=
. E— | — B
File Set [ &% 3 W p E|*
Barra de herramientas del menu

Si mantien pulsado con el ldpiz electrénico en la herramienta del ment, aparecerd un
mensaje que identifique el nombre de la barra de herramientas del mend. Seleccione las
herramientas e introduzca datos pulsando el 14piz electrénico en la ventana de edicion.

Podrd manejar el programa para crear datos de costura o editarlos dependiendo de la
ejecucion del cuadro de didlogo o no. (El mensaje que saldrd en la barra de estado
significa los valores de coordenadas del puntero de cursor actual.)




4 Mena

La composicién de la barra del mend contiene las siguientes funciones. La barra del
menu incluye cada barra de herramientas y contiene todas las funciones del programa.
Para més informacion, por favor, refiérase a las siguientes barras de herramientas.

e

Configuracién

Comunicacién serial

Edicion

Sunbtar

Orden de datos

Primer dato
Dato anterior
Dato siguiente
Uttimo dato.

Nuevo disefio Configuracién de la maquina Configuracion de comunicacion| |Cancelar
Abrir Configuracién de costura ZigZag download Copiar
Guardar Rango seleccionado del dato | | Bartack download Pegar
Guardar datos ZigZag de costura Comunicacion inalambrica Herramienta Mano
Abririmagen Disefio de puntadas Disefio Upload Ampliacion
Mover imagen Configuracion de la linea Rejilla Reduccion
Borrar imagen Configuracién Snap Ampliacion completa
Funcién de llamada del bordado |  |Absoluto/Relativo Eliminar todos los datos
Heramienta de comersonPatn -Batack | | Navegador Informacién
Vista previa Numero de puntos Entrada del teclado
Sobre el SSPDA Total de puntadas Entrada del teclado(Insertar/Mover)
Cerrar programa Valor de coordenadas X - Y
Informacioén
Entrada del teclado
Vista Datos de configuracién | Datos de puntada | Datos de costura
Ampliacion/Reduccion Entrada linea recta Puntada usuario Cambio de direccién
Rotacion Entrada arco Puntada normal Cambio de orden
Mover Entrada linea cerrada Puntada en ZigZag Cambio de atributo
Espejo Entrada circulo Puntada reversa Cambio de ancho de puntada
Area de costura Entrada curva libre Multi costura Cambio de velocidad
Medicion Entrada curva libre cerrada Eliminar costura Marcha atras
Puntada 2- pasos Afiadir nudillo Afiadir nudillo Traslapso
Ver puntada Eliminar nudillo Eliminar nudillo 2 punto origen
Esconder puntada Mover nudillo Mover nudillo Detencion temporal
Configuracién de la linea Rejila| | Divigir datos Conexién entre dos datos de costura | - |Recorte
Offset Velocidad de costura Revés/inverso Abrazadera
Eliminar datos Divisién de costura Eliminar comandos

Recorte automatico

25
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O Barra de menu y barra de herramientas

La barra del mend y de herramientas ofrecen al usuario una diversidad de funciones, y
sobre todo, la barra de herramientas ayuda a que el usuario pueda trabajar con mas
facilidad.

New » g . .
bigen Menu de archivos : Ofrece funciones relacionadas con

Save entrada y salida de archivos.
Save Zigzag Code

DOpen Image
Move Image
Delete Image

Embroidery Conversion
Pattern to Bartack
Thumbnail Yiew

About

Exit

Nuevo disefio Inicia un nuevo patrén

Abrir Lee el archivo de datos guardados

Guardar Guarda el dato de la pantalla de edicion
Guardar datos ZigZag Guarda el cddigo Zigzag en archivo de texto
Abrir imagen Lee el archivo de imagen BMP

Mover imagen Move el imagen

Borrar imagen Borra el imagen

Funcién de llamada del bordado|  Convierte el archivo del bordado en archivo de patrén
Herramienta de conversion

(Patrén—Bartack) Convierte el archivo de patrén en archivo Bartack
Vista previa Vizualiza la lista de archivos guardados

Sobre el SSPDA Explica sobre el SSPDA

Cerrar programa Finaliza el programa.




Machine Setting
Sewing Setting
Select Control

stitch Layout

Grid Setting

Snap to Grid
Absolute/Relative

Ruler
MNavigator
Shaping

Total Stitch
X-¥ Coordinate ¥alue
Information

KeyInput
Set

Ment para configuracion : Provee funciones relacionadas
con la configuracién al hacer punzonamiento.

Configuracion de la maquina

Configura el rango de costura segun los modelos de la maquina

Configuracion de costura

Configura la costura conforme a la voluntad del usuario

Rango seleccionado del dato de costura

Configura el érea de seleccion automatica del dato de costura

Disefo de puntadas

Modifica las formas de datos de costura creadas enla pantalla de edicidn en diversas formas

Configuracién de la linea Rejilla

Muestra la linea Reijilla en el area de costura

Configuracion Snap

Introduce automaticamente un punto al coincidir la linea Rejilla

Absoluto/Relativo

Muestra las coordenadas absolutas y relativas del punto introducido

Navegador

Muestra una ventana de edicidn minimizada en la parte inferior derecha

Numero de puntos

Muestra la cantidad del punto de entrada de los datos de configuracion

Valores de coordenadas X-Y|

Muestra los valores de coordenadas del punto de datos entrado

Informacion

Muestra la informacion de datos de la pantalla de edicién

Entrada del teclado

Crea y edita datos segun los valores de entrada del teclado

B -

Barra de comunicacion serial : A través de ella puede transferir datos de disefio
creados a la maquina correspondiente mediante cables o médulos inaldmbricos.

Configuracién serial | [E]

Configura el puerto de comunicacion segun el tipo de modelos del dispositivo

ZigZag download

£

Baja datos de disefio en zigzag

Bartack download i

Baja datos de disefio Bartack

Comunicacion inaldmbrica <Z=

Baja datos de disefio a través modulos inaldmbricos (Funci6n disponidle en un futuro cercano)

Disefo Upload

=

Tranfiere los datos de disefio guardados enla méquina al PDA (Funcién disponible en un futuro cercano)
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SEBEBMNRAAREP| S

Barra de herramienta de Edicion : Provee varias funciones que facilita al usuario al
introducir datos durante la costura en el drea de costura. Amplia la imagen del drea o
puede reducirla. También, puede mover la imagen ampliada del drea de costura
utilizando herramienta mano.

Cancelar £ Ejecuta nuevamente el comando que ha ejecutado anteriormente.
Copiar Copia el dato seleccionado
Pegar E Pega el dato copiado en la ventana de edicion

Herramienta Manol :ﬂh Permite al usuario mover libremente la imagen ampliada del area de costura.

Ampliacién {ﬁ‘ Amplia el area de costura

Reduccion Ek Reduce el area de costura

Ampliacion completa E Muestra el area ajustado al tamafio de costura

Eliminar todos los datos (g  Elimina todos los datos de la ventana de edicién

Informacion }g Muestra la informacién sobre datos creados
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Barra de herramienta de Vista : Pueden cambiar los datos de configuracién
seleccionados y los datos de costura en diversas formas.

Ampliacion/Reduccion Amplia o reduce los datos seleccionados

Rotacién Rota los datos seleccionados
Mover Mueve los datos seleccionados
Espejo Invierte los datos seleccionados

Area de costura Muestra el area de costura

Medicion Mide la distancia entre dos puntos de puntadas

Puntada 2- pasos Crea puntadas entre dos puntadas

Ver puntada Visualiza los puntos de puntadas escondidos

o= ) R | i 135

{l‘

Esconder puntada Esconde todos los puntos de puntadas de la pantalla

[t

Configuracion de la linea Rejila frHf|  Crea la linea Rejilla en la ventana de Edicion
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Barra de herramienta de datos : A través de esta herramienta puede introducir datos
de configuracion para crear margenes de datos de costura. También, puede crear diversas
formas tales como la entrada de la linea recta, y editar datos de configuracién creado en
un punto con funciones afiadir, eliminar, mover, etc. Asimismo, posee funciones de
division, offset, elimiar para dividir y editar datos de configuracion.

Entrada linea recta .aL-!-l,- Crea una linea recta entre dos o mas puntos

Entrada arco t_l-:-l_,.. Crea un arco entre tres puntos

Entrada linea cerrada ::"_{} Crea un linea cerrada entre tres 0 mas puntos

Entrada circulo {{_-EI}- Crea un circulo entre tres puntos

Entrada curva libre NL'J,_‘ Crea una curva libre entre dos 0 mas puntos

Entrada curva libre cerrada tﬂ'_‘: Crea una curva libre cerrada entre tres 0 mas puntos

+
Anadir nudillo =" Para afiadir un punto

+
Eliminar nudillo =" Para eliminar un punto
Mover nudillo %" Para mover un punto

Dividir datos de configuracion ‘3’13{. Divide los elementos de datos de configuracion del nudillo seleccionado.

Offset &? Crea y posiciona el dato de configuracién a un intervalo regular

. . . Ve (o . . . .z .
Eliminar datos de configuracion ﬁﬁ Elimina el dato de configuracion seleccionado
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Barra de herramientas de datos de puntada : Esta barra tiene funciones para crear
datos de costura reales en base de datos de configuracién posteriormente introducidos.
Por ejemplo, introducir datos de puntada en puntada, crear puntada normal, puntada en
Zigzag, puntada reversa, multi costura, eliminar datos de costura, etc.. Todo este proceso
se realiza después de seleccionar un dato de configuracion o un dato de costura. Aparte
de estas funciones, esta barra tiene funcion de Edicion.

Introduce una puntada de dato de costura utilizando el puntero del raton

+ ¥

Puntada usuario

1=

Puntada normal Crea puntadas normales usando los datos de configuracion seleccionados

Puntada en ZigZag Crea puntadas en zigzag a través de los datos de configuracion seleccionados

Crea puntadas reversa usando los datos de configuracion

Puntada reversa , , )
seleccionados segun el numero de veces de puntadas creadas.

Crea datos de costura reversa usando datos de configuracion seleccionado

Multi costura . , .
0 datos de costura seguin el niimero de veces y el offset designado.

Eliminar costura Elimina los datos de costura seleccionados

Anadir nudillo Puede agregar una puntada de dato de costura en el dato de costura seleccionado

Eliminar nudillo Elimina una puntada de dato de costura en el dato de costura seleccionado.

Mover nudillo Mueve una puntada de costura en el dato de costura seleccionado

2ads wm W Ed

Conexion entre dos datos de costura :’.::1 Conecta a través de una puntada de dato entre dos datos de costura seleccionado

Velocidad de costur: ;i"tjﬁlﬁ Visualiza la velocidad del dato de costura seleccionado

Divisién de costura "g’ Divide el dato de costura seleccionado
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Herramienta Datos de costura : A través de esta herramienta puede cambiar los atributos de
los datos de costura creados. La funcién Cambio de direccion cambia la direccién del dato de
costura creado hacia atrds y hacia adelante. La funcién Cambio de orden, permite cambiar el
orden de dos datos de costura. La funcién Cambio de atributo permite cambian el dato de
costura normal en el de costura ZigZag y viceversa. Modificando el atributo, también puede
cambiar el largo entre las puntadas o el ancho de puntada. La funcién Cambio de ancho de
puntada modifica el ancho y el largo segtin las formas del dato de costura creado. La funcién
Cambio de velocidad, varia la velocidad del dato de costura seleccionado. La funcién marcha
atras define el niimero de puntadas con el criterio del inicio y final de puntada en los datos de
costura creados y ofrece una funcién que crea mas puntadas segtin el niimero y el criterio
definido. La funci6n Traslapso es una funcién que define el nimero de puntadas en los datos
de costura creados tomando el punto final como punto inicial, y afade el niimero de puntadas
de los datos de costura segin el nimero de puntadas definido. Por lo tanto, se crea
nuevamente el punto final del dato de costura como el punto final de puntada adicional.
Aparte de estas funciones, las funciones de comandos para controlar la maquina son las
siguientes : La funcién El segundo punto permite al usuario configurar un 2 punto origen en
una determinada posicion, aparte del punto origen que es realmente el punto céntrico; La
funcién Detencion temporal de la maquina es una funcién para insertar un cédigo de
detencion en una determinada posicion y detener temporalmente la maquina; La funcién
Recorte permite recortar en una determinada posicion del dato de costura creado y la funcién
Eliminar comandos descodifica algunos cddigos funcionales relacionados con la miguina y
la funcién Recorte automadtico es una funcion que envia un codigo de recorte en cada dato de
costura para que al finalizar realice el recorte.

Cambio de direccion % Cambia el orden de inicio de la costura de los datos de costura seleccionados
[EE L L]

Cambio de orden @ Cambia el orden de dos datos de costura seleccionados

Cambio de atributo "4:"?" Cambia el atributo de los datos de costura seleccionados

Cambio de ancho de la puntada ﬂ Cambia el ancho y el largo del dato de costura seleccionado

Cambio de velocidad E' rier Determina la velocidad de costura del dato de costura seleccionado

Marcha atras ?'rgg Introduce el cddigo marcha atras en el dato de costura seleccionado
Traslapso DL":;- Introduce el codigo Traslapso en el dato de costura seleccionado
2 punto origen e Introduce el cédigo 2 punto origenen el dato de costura seleccionado

Detencion temporal & Introduce el cddigo Detencidn temporal en una determinada posicién del dato de costura seleccionado

Recorte En Introduce el cddigo Recorte en una determinada posicién del dato de costura seleccionado

Revés/Inversio Abrazadera @ Introduce el cddigo Revés/inverso en una determinada posicién del dato de costura seleccionado

Eliminar comandos ﬁ

Descodifica el codigo relacionado con la maquina en el dato de costura seleccionado

Recorte automatico "E—‘ Introduce el cddigo Recorte en todos los datos de costura
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Barra de herramienta orden de datos : Esta barra visualizando el orden de datos de
configuracién creados en la pantalla y datos de costura. (En caso de edicion: Visualiza el
orden de punteros de datos de costura creados.)

Primer dato « Selecciona el grupo del primer dato (Edicion: Se traslada al primer punto)

Dato anterior { Selecciona el grupo del dato anterior (Edicion: Se traslada al punto anterior)

Dato siguiente } Selecciona el grupo del dato siguiente (Edicién: Se traslada al punto siguiente)

Uttimo dato H» Selecciona el grupo del dltimo dato (Edicion: Se traslada al ultimo punto)
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de datos
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Los datos pueden ser clasificados en varios grupos. Hay datos se sirven para crear datos
de costura tales como lineas rectas, arcos, circulos, lineas cerradas, y curvas. Y hay
comandos relacionados con la mdquina que pueden incorporar los datos de costura
generados y los datos de costura creados por los datos de configuracion. La siguiente
figura es un ejemplo de los datos simples y abajo hay una explicacién detallada.

q,.f'# w"a\\ Dato de costura
\/ de arco normal
+ 2-0rigin y
r

Entrada Puntada del usuario a1

; = Ty de la mdquina

! L 3

; o ‘?Stﬂp Dato para
configuracién de arco

L
i A
Eie 4V I / Comando para la 1
e ; \ detencién temporal I \
[ - l
jf

Eje +X

Coordenfada F
0 ,’

Dato de costura
para circulo en
Zigzag

g \
Eje -Y

Control mecdnico del
Comando Recorte
Dato para

configuracion

Dato para >
del circulo

configuracion de
la curva libre abierta

Tamafio del margen de edicién

[ Figura para la creacion de datos]

Referencia : La forma de punto de los datos de costura actualmente generados como muestra la
figura toma una forma del Punto Cruzado. Puede modificar esta forma en “Disefio de puntadas”
del menu de configuracion. El valor de configuracion inicial toma un punto en circulo de forma
redonda.
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1

Datos de configuracion

Como ya se ha explicado anteriormente, los datos de configuracion son datos bésicos
para crear datos de costura. Es decir, los datos de costura se generan a base de los tipos
de datos. Los tipos de datos de configuracion son las siguientes:

Lineas rectas AIQ:/, /\/

ool

Lineas cerradas %,

Arco

=

Circulo @ Q

Curvas libres 43 /\_/

Curvas cerradas A,

Si selecciona una funcién entre las funciones de datos «*@/ 4 E@} & 88 g
configuracion y luego hace click con el ldpiz electronico en el drea de costura generando
datos de configuracion, estos datos de configuracién aparecen en puntos y lineas color
azul. Es decir, muestra el dato de configuracion en que estd trabajando ahora. Si crea otro
dato de configuracidn, el dato de configuracién previamente seleccionado se convierte
en el color gris, y el dato de configuracién actualmente generado serd configurado y
aparecerd en azul. Como puede ver en la figura anterior (figura para la creacion de
datos), las lineas en azul son los datos de configuracion seleccionados y muestran datos
con un atributo de curva libre.

. & | La forma del nudillo del dato de configuraci6n siempre tiene una
| forma redonda de color azul.




2 Datos de costura

Datos de costura pueden ser clasificados en tres tipos. El primer tipo es la entrada de
puntadas del usuario, el segundo es el dato de costura generados en base de datos de
configuracidn, y el tltimo es el dato de comandos para controlar la maquina con los
datos de costura generados.

Puntada del usuario

Dato de costura generados
en base de datos de
configuracion

‘

Dato de comandos para sitap

controlar la maquina Clamp-L

-
.

e
Trim

El primer tipo de datos de costura permite al usuario introducir una por una las puntadas
deseadas, como se puede fijar en el dibujo de arriba. El segundo tipo es el dato de costura
generado a base de datos de configuracién. Como se puede ver en la figura, en base de
una curva libre ha creado un dato de costura en forma de Zigzag. El tltimo es el dato de
comandos para controlar la maquina, que son; 2 punto origen, Detencién temporal de la
mdquina, Recorte en una determinada posicién del dato de costura, Revés/Inverso
Abrazadera. En la figura de arriba se puede observar los comandos tales como la
Detencién temporal de la maquina, Revés/Inverso Abrazadera, Recorte, etc.. Los
comandos aparecen denominados con letras. Por ejemplo, el comando de Detencion
temporal de la mdquina es indicado como “Detencién”, el Revés/Inverso Abrazadera,
como “Revés/Inverso Abrazadera”, el Recorte es indicado como “Recorte”. Aunque no
aparece en la figura, el 2 punto origen es indicado como “2-origen”.
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3

Datos de salto

4

Si existe dos diferentes datos de costura, siempre habrd datos de salto entre ellos, y se
generard automaticamente.

Como el dato creado en la figura de arriba, en caso de crear datos de costura, el dato de salto
siempre se crea automdacitamente desde el punto origen. También, como se ve, el dato de salto
se crea en cada seccion del dato de costura. De igual manera, en caso de borrar el dato de
costura, el dato de salto también se borra automaticamente. Y entre los datos de costura
borrados, un nuevo dato de salto se creard segtin los datos de costura existentes delante y atras.
El dato de salto no puede ser editado y siempre aparece como la linea punteada en color gris.

Secuencia de los datos de configuracion y datos de costura

~._ 401] 32]
‘f"”.'
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El orden de datos de costura se crea independientemente segtin el orden de datos de
configuracion. Es decir, el dato de costura generado se crea por orden de datos de
configuracion. Pero, el dato de configuracién relacionados con el dato de costura se
relacionan con los datos de costura sin importar el orden. Por ejemplo, veamos el dibujo de
arriba, al generar 4 datos de configuracion, supongamos que los datos de configuracion son
marcados con los niimeros 1, 2, 3, 4, y los datos de costura con [1],[2],[3],[4]. Si crea dato
de costura seleccionando el dato de configuracion 4, el dato de costura generado serd el
dato de costura [1]. Por lo tanto, el dato de costura [1] incluird el dato de configuracién 4.
Luego, cuando se crea dato de costura usando dato de configuracion 3, éste se conectard
automdticamente por el salto con el dato de costura [1] creado, por lo que se crea el dato de
costura [2], y el dato de configuracién 3 tendrd relacién con el dato de costura [2]. En este
orden, si crea el dato de costura usando todos los datos de configuracion, se creard el dato
de costura segtin la forma mostrada en la figura de arriba. Si desea ver el orden del trabajo
realizado, puede hacerlo a través de la barra de herramientade orden. 44 4 pF W



O Seleccion de componentes usando el lapiz electronico

La seleccion de datos usando el 14piz electrénico es simple. El dato de configuracion y el
dato de costura son independientes entre si, por lo que si cliquea cada dato, el dato
seleccionado aparecerd marcado en la pantalla.

1 El dato de configuracion aparecerd en color azul, el dato de costura, en
1 color rojo, y el icono del 14piz electrénico en el drea de costura aparecerd
en forma de cruz. Si hace click el botén de funcion con el ldpiz
electrénico en la barra de herramientas que desea seleccio@ se ejecuta
la seleccion y el dibujo de la barra seleccionada entra por abajo de la barra mend. Para
seleccionar el dato de configuracion y el dato de costura existentes en el drea de costura,
debe seleccionar el nudillo de los datos. En caso del dato de costura, no sera el nudillo
sino cada dato de puntada. El nudillo de los datos de configuracion seleccionados tiene
forma de circulo y es indicado con el color azul como el dato de configuracion. El dato
de constura queda marcado en rojo y el dato de aguja, en negro. El principio
\!|> bésico de la seleccion del dato de configuracion y de costura es que el rango
M del nudillo para seleccionar el dato de configuracion y el de costura es del
pixel-3 al pixel +3 horizontalmente y el pixel —3 al pixel+3 verticalmente. Sin embargo,
si la distancia de dos datos es 1 mm al seleccionarlo, hay posibilidad que sea
seleccionado el punto de al lado no deseado.
Segtin las caracteristicas del PDA, el uso del 14dpiz electrénico puede ser incémodo
comparado con la manipulacién del ratén del PC.
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Creacion de datos

La siguiente explicacién de todas las funciones se basa en la maquina de patrones.



1 Creacion de un patrén nuevo

Debe crear un nuevo édrea de edicion antes de crear el dato de configuracién o dato de
costura. Hay dos modos de crearlo.

: El primer modo es pulsando el botén Nuevo Dato en un
cuadro de didlogo de inicio generado al ejecutar el programa.

Mew Data

File Open

Exit

i |

d¢11:15 @

El segundo modo es pulsando el botén Nuevo Disefio en la

Machine Type and Model 2 3
P barra del menu de archivo.

Machine Model [1306[Pattern] =

Resolution 0.1 [mm]

Sewing Size
[ e

| Ok | | Cancel |

-

Si pulsa el botén Nuevo en caso del primer y segundo modo, aparecerd un cuadro de
didlogo relacionado con la méaquina. La explicacion del cuadro de didlogo es lo siguiente:
Tipo de maquina : Seleccioa el tipo de maquina con el que desea trabajar.

Modelo: Configura el modelo de la maquina.

Configuracion del area de costura : Si el modelo de la maquina estd configurado, serd
indicado el area de edicion, es decir el area de costura.

£ |55 .70, 400 el Si se oprime el botén “Aceptar”, la pantalla de edicion del
| programa se convertird en un drea como muestra la figura de
al lado, para podrd iniciar el trabajo.

"

1] [ ]
File et I &5 2y p B3~
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2 Creacion de datos de configuracion y datos de costura

La entrada de dato se puede realizar a través de seleccionar el botén de la barra de sub-
herramientas. El siguiente contenido explica el proceso de creacién del dato de
configuracion y el dato de costura paso a paso.

m Creacion de dato de configuracién
LLBOLB|w o
Hh R I8

1. Entrada de dato con el uso del lapiz electrénico

-J-:L Entrada de curva libre

PASO
File Set 5 mﬁ Ay VEa|

@ Seleccione la forma que desea crear usando el 1dpiz electrnico. Al pulsar el botén, se
hunde para sefializar que estd seleccionado.

@ Ponga el ldpiz electrénico en una determinada posicién del drea de costura. El cursor
aparece en forma de cruz .

@ Si cliquea el 14piz electronico en el lugar deseado, se formard un punto D en ese lugar.

@ El tipo del dato de configuracién actualmente seleccionado es una curva libre, por
tanto, si continia entrando, los puntos entrados serdn visualizados en la pantalla.

® Con el fin de finalizar la entrada, pulse el
l4piz electrénico en la pantalla del PDA
durante mds de 2 o 3 minutos, o pulse
cualquier botén de los cuatro botones en
la parte frontal del PDA como muestra
la figura. Al pulsar el botén, aparecerd la
ventana del didlogo de aplicacion. (Nota:
Los botones pueden ser diferentes segtin
el tipo del PDA)




Esta ventana del didlogo de aplicacion contiene tres tipos de botones.

rReleass?

Release

Cancel

Exit

E|‘

El primero, el botén Aplicar es el que aplica todos los
resultados que han entrado hasta ahora.

El segundo, el botén Cancelar es el que cancela todos los
resultados que han entrada hasta ahora.

El dltimo, el botéon Continuar hace que los resultados
entrados regresen al estado inicial.

Es decir, si oprime el botén Aplicar, aparecer la curva libre
que se ha creado, y el botén Curva libre seleccionado en la
barra de herramientas de la parte inferior que estaba
hundido se suelta, cancelando asi la funcién y quedarfa en
estado inicial de curva libre.

® Si desea cancerar el dato que esta entrando, pulse cualquier boton que esté sittiado en

la parte frontal del PDA como se indicén en el nimero ®), y seleccione Cancelar
después de que el cuadro del didlogo de aplicacion aparezca.

.a,\_l-!-lf- Entrada de linea recta

PASO

TN

Los pasos @ @ @ son los mismos como los de la
entrada de curva libre. Pero en caso del nimero @ de la
curva libre, si continda entrando el dato, s6lo aparece los

puntos mientras que, en caso de la linea, si hay dos o més puntos, se enlazan entre si de
manera automatica. Otras funciones de la aplicacion son las mismas que los nimeros &

® de la curva libre.

t_l':-'L {{&b"‘ Entrada de arco/circulo

Los pasos @ @ @ son los mismos como los mencionados arriba. @ El arco y el
circulo estdn compuestos por tres puntos, por eso, hasta introducir dos puntos, solo
aparecen puntos como el proceso de la creacion de la curva libre. Pero, entrando un
punto mds, se enlaza automaticamente entre si creando un arco/circulo.
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f_@} Entrada de linea cerrada
La entrada de linea cerrada tiene el mismo paso que la entrada de la linea recta.

La dnica diferencia es que la linea cerrada es un
lazo cerrado y para finalizar la entrada, debe
hacer click en cualquier botén que estd situado en
la parte frontal del PDA. Y pulsando el botén
Aplicar se enlazan automdticamente el primer
punto con el dltimo punto introducido.

"E‘: Entrada de la curva libre cerrada

Los pasos de son los mismos que los de la
. s e curva libre. La tnica diferencia es que si hace
click cualquier botén de la parte frontal del
PDA 'y al pulsar el botén Aplicacion, se ejecuta
el lazo de los puntos que la linea cerrada.

La siguiente figura muestra todos los datos de configuracion creados.

* |E % i ;5
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2. Entrada usando las Teclas direccionales

El modo de entrada usando las Teclas
direccionales es lo mismo con el de la
entrada usando el 14piz electrénico, pero
la tinica diferencia es utilizar las Teclas
direccionales en vez del ldpiz
electrénico. La figura de al lado muestra
las Teclas direccionales que provee el
PDA. (jNota! Segin tipos del Pda, la
forma de la tecla y el modo de aplicacién pueden tener diferencia.) Asimismo, en caso
de la entrada de dato, pulsa el medio de las teclas en vez de usar el ldpiz electrénico. Si
se pone un simple ejemplo, seleccione el botén funcional de dato de configuracién de
forma que desea entrar o seleccione el botdn de la entrada para la puntada de usuario con
el fin de entrar directamente el dato de costura. Después de seleccionar, si mueve las
Teclas direccionales del PDA, el cursor de coordenadas se moverd también. Si para el
cursor en una posicion exacta para la entrada, pulse el medio de las Teclas direccionales
y entre el dato. La unidad del movimiento del cursor usando las Teclas direccionales es 1
pixel(0.1 mm) Si desea terminar la entrada, pulse cualquier botén de la parte frontal del
PDA. La entrada usando las Teclas direccionales es muy util para trabajos minuciosos
como la edicién de puntadas.

3. Entrada usando los Numeros del teclado

El tercer modo de la entrada es #3|spoa (0.00, 0.00) PYPREI-Y] | Machine setting
cliquear el botén funcional de la ke SNy
Select Control
Fle st 120 3 [ WL ({9 pEs| stitch Layout
Grid Setting
entrada en la barra de herramientas Snap to Grid
: Key Input:Add Absolute,/Relative
que desea entrar y seleccionar la
, b ) ¥
entrada del teclado en el mend de | o5 i :”"?r ;
., [ayigacor
la configuracion. La figura de al [ Ees] i
lado muestra que la ventana de i
didlogo de la entrada del teclado X-¥ Coordinate Value
serd visualizada en el momento de r1e Informalion ... =
seleccionarlo. Como se ve la = | [EEkerinpuess ] !

figura, si pulsa el botén Crear
entrando los valores de coordenadas de los ejes X e Y que desea entrar, podrd confirmar que
los datos estdn entrados en la pantalla. Después de entrarlo, el boton funcional de la entrada
mantiene un estado seleccionado. Si desea entrar otro dato, puede hacerlo seleccionando la
entrada del teclado en el menud de configuracion. Si desea finalizar la entrada, pulse
cualquier botén entre los cuatro botones que se sitdan en la parte frontal del PDA y entonces
aparecerd un cuadro del didlogo de la aplicacion en la pantalla. Salga de la entrada pulsando
el boton de la aplicacion en el cuadro de didlogo de la aplicacion. Para su referencia, la
edicion con las teclas Nimero del teclado es ttil para hacer un trabajo minucioso.
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m Creacion de datos de costura
e A 2 R e | Y RY A
ot i Y

Esta seccion explica la creacion del dato de costura. Este modo es mucho més facil que
el de creacion del dato de configuracion, porque crea el dato de costura utilizando el dato
de configuracion creado. La creacion puede dividirse en dos modos. Uno es el modo de
la entrada de puntadas de usuario que el usuario entra de manera directa, y el otro es el
modo de crear el dato de costura utilizando el dato de configuracion creado.

| |+
M Entrada de Puntada de usuario

El modo de puntadas de usuario es igual al modo de la entrada de los datos de
configuracion. La unica diferencia es ge se crea automdticamente el salto a base del
punto origencuando entra por primera vez el dato de una puntada de usuario. Si se crea
un dato de costura de algln atributo por primera vez, el salto podrd conectarse
automaticamente tomando el punto origencomo el punto céntrico.

PASO
File st (21 S ] AL [WH Y VER

@ Seleccione el botén de la entrada de puntadas de usuario como muestra la figura de
arriba. (Si el botdn esta seleccionado, se hundird)

@ Entre el dato cliqueando el ldpiz electrénico en
una posiciéon donde desea entrar. (Antes de
finalizar la entradad de puntadas de usuario,
puede continuar entrando el dato)

@ Para finalizar la entrada, pulse el lapiz
electronico durante dos o tres segundos
en la pantalla del PDA, o pulse
cualquier botén de los cuatro botones
de la parte frontal del PDA. En el
mismo momento de pulsarlo, aparecerd
el didlogo de la aplicacién en la
pantalla. (j;Nota! Los botones pueden ser diferentes dependiendo tipos del PDA)




Este didlogo de la aplicacion tiene tres botones.

El primer botén Aceptar es el boton que aplica todos

los resultados entrados hasta ahora.

El segundo botén Cancelar es el botén que cancela

e todos los resultados entrados hasta ahora.

Cancel El dltimo botén Contiruar es el botén que los
Exit resultados entrados regresan al actual estado.

Relzase?

Por lo tanto, si pulsa el botén Aceptar, se ve la curva
libre creada y el botén de la curva libre pulsado se suelta,
y permanece un estado de la curva libre que actualmente
ha sido configurado.

ElA

@ Si desea cancelar el dato que estd en la entrada, pulse cualquier botén que estd en la
parte frontal del PDA como el nimero @ y si apareceel cuadro de didlogo, puede
seleccionar el boton Cancelar.

iNota! Otro modo de la entrada es usando las Teclas direccionales del PDA y
las teclas Numero.

La creacion del dato de costura a base del dato de configuracidn tiene dos tipos : Uno
es la creacion del dato de costura normal, y el otro es la creacién del dato ZigZag.

il Creacion de datos de costura normal

PASO

@ El dato de configuracion debe ser creado en al

area de edicion.(Si desea saber la creacion del

/\/ dato de configuracion, refiérase a la “creacién del

: dato de configuracién”)

/\/\/ | @ Seleccione un determinado dato de configuracion

- entre los datos de configuracién creados. Si existen

diversos datos de configuracién como muestra la

figura de arriba, el dato de configuracion

seleccionado aparece en azul y otros datos de
configuracion aparecen en gris.

®) Seleccione el botoén it Creacién del dato de

A sHtch Enattond sohnoimeed Dk costura normal en la barra de herramienta Dato de
Stich Longih puntadas.

s lj:;:‘(litch)gl 3 @ En el mismo momento en que pulse el botdn,

aparecerd el cuadro del didlogo de puntada

Soungspeed  [eso ] [sem normal. En el cuador hay dos lugares que puede

ok Cancel entrar. La primera entrada es para el ancho de la

puntada. La segunda entrada es para la velocidad
de costura que el usuario puede configurar de
i [ manera arbitraria. jNota! La velocidad de costura
no se puede aplicar todavia.
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® Si pulsa el botén “ACEPTAR”como muestra la
figura, usted podra ver la creacién del dato de

//\/,,. costura con el atributo de la curva basada en el

i dato de configuracién de la linea recta.

R 2 ® Para crear otro dato de costura, podrd hacer

repetiendo los pasos de @@ @ ®mencionados
arriba.

La siguiente figura nos muestra la forma del dato de costura realmente creada para
ayudar a comprender el pardmetro.

}4—»{ Puntada en Zigzag

VW, Creacién de datos de costura Zigzag

@ El modo para la creacion del dato ZigZag es igual al de la “creacion del dato de
costura normal”. La unica diferencia es que en el paso @ selecciona el botén
1t Creacion de ZigZag en vez del boton Creacion del dato de costura normal.

A 5°" (1590, 7.20) alod 2 Al seleccionar, aparecerd el cuadro del “didlogo

vq width ] tromd para la creacion de ZigZag”.
E Length E| [rar]

Stitch LengthiPitch)  Speed  [2s0n .
[zs00] 3] tsema @ La figura de al lado muestra las casillas de entrada

Ecormier;  18icoied ke mds compleja que las de la creacién del dato de
o AR A B ] costura normal. Primero, debe entrar el ancho del
V¥ NNV dato creado, y luego debe entrar el ancho de una
Ciesde iz (Cicosier Dot puntada. Otros botones son los botones que
Q f} f\ configuran la direccidn inicial para puntadas

ZigZag. Sin embargo, la velocidad no debe
L o | Cancel aplicarse todavia.
(=18




@ Si pulsa el botén “ACEPTAR”, podra ver el dato
4 de costura ZigZag como muestra la figura.

La siguiente figura nos muestra la forma del dato de costura ZigZag realmente creada
para ayudar a comprender el pardametro.

izquierdo

SA AN x\ AAA f\ L -
N vV V VY V¥

}4—»‘ Ancho de puntada ZigZag

m Creacion del comando para controlar la maquina

a’-:-ns % Eﬁ @ Al ﬁ:—

Los comandos de control para la médquina son los que afecta de manera directa a la
madgquina. El modo de creacion es simple y las 6rdenes para la creacion son los siguientes.

Configuracion del 2 punto origen del dato de costura

1 El comando de la funcion para configurar el 2 punto origen no es para

“HRE  geleccionar el dato de costura sino para aplicarlo en una determinada posicion en
el drea de costura. Hay dos tipos de entrada ; uno es que lo entra por primera vez en una
condicién que no exista el dato relacionado con la costura. Y el otro es que lo entra en un
estado de que el dato de costura esté creado. En caso del primer tipo, se crea el 2 punto
origen en una posicion entrada y se crea automaticamente el salto a base del punto
origencomo el modo de la entrada de puntada de usuario. En caso del segundo tipo es
que si entra el 2 punto ogiren en una determinada posicion, el 2 punto origen se creara
con el salto entre el primer dato de costura creado a base del punto origen y una
determinada posicién de salto. Y también, se creard automaticamente un nuevo salto que
conecta ambos lados con el segundo punto origen.
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El siguiente paso explica sobre cdmo se crea el 2 punto origen que corresponde al
segundo tipo de la creacion.

PASO

@D Antes de crear el comando relacionado con la maquina, el dato de costura debe
existir. (Refiérase a la “creacién del dato de costura™)

File et {2} 3 [ A4 f'»'ﬁﬁ r E

@ Seleccione el boton ;T-:-IE El 2 punto origenen la barra de herramientas de costura. El
botén seleccionado quedard hundido.

@ Sittie el lapiz electrénico en una posicion
donde desea entrar el 2 punto origenen el
area de edicion y pulse el 14piz electrénico.
Al pulsarlo, aparecera el punto circular rojo
como muestra la siguiente figura.

.q

Insert & secand arigin

=
=

el @ Si pulsa un cualquier botén funcional del PDA

Ok | | Cancel

E|‘

cuando estd aplicado el punto rojo, aparecerd el
cuadro de didlogo de la aplicacion. Seleccione el
botén Aceptar. Luego volvera a aparecer el cuadro
de didlogo del segundo punto origen.

® Cuando crea el segundo punto, pulse el botén
Aceptar, si no desea crearlo, pulse el botén
Cancelar.



® La siguiente figura muestra un estado que se
ha creado el segundo punto origen. Podra ver

las letras en rojo “El segundo punto origen”
en una posicién donde se ha creado.

et

~2-Origin

= Para la explicacion detallada sobre el segundo punto origen, por favor, refiérase al
Manual de la Maquina.

:ﬁ;' Comando de Recorte

PASO

(D Antes de crear la funcién Recorte, debe existir el dato de costura. (Refiérase a la

6 *z "N e
creacion del dato de costura” o . & [ & >

@ Seleccione el botén :E:n Recorte en la barra de herramienta de costura. El botén
seleccionado quedara hundido.

@ Posicione el 14piz electrénico en una determinada posicién del dato de costura creado
y lo oprime. La parte oscura de la pantalla es una imagen ampliada. El punto azul es
el nudillo seleccionado.

@ Para finalizar la entrada, pulse el 1dpiz electronico durante dos o tres segundos en la
pantalla del PDA, o pulse cualquier botén de los cuatro botones de la parte frontal del

PDA. En el mismo momento de pulsarlo, aparecera el didlogo de la aplicacién en la
pantalla. Cliquee el botén Aplicar.
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Luego aparecerd el cuadro de didlogo Recorte como muestra la figura. Pulse el botén
“Aceptar” si desea insertar el comando del recorte, o pulse el botén “Cancelar” si desea
cancelar.

Insert a thread trim command
after specified data

| ok | | Cancel

P

® La siguiente figura es la que contiene el comando de recorte. El comando de recorte
serd visualizado con la letra “Recorte” en azul.

% Comando de detencion temporal de la maquina Revés/ = Inverso Abrazadera

Aparte de eso, las funciones de los botones Detencion, Revés/Inverso Abrazadera
pueden ser creado del mismo modo como lo de la funcién Recorte. El comando de
Detencién de la maquina aparece con la letra en azul “Detencién” y los comandos
Revés/Inverso Abrazadera pueden ser seleccionados en dos modos: el derecho y el
izquierdo. La indicacién aparecerd como “Revés/Inverso Abrazadera”. La siguiente
figura es la que se han creado todos los comandos relacionados con la maquina.




ﬁ Comando Eliminar relacionado con la maquina

Este comando tiene funcidn para suprimir los comandos relacionados con la méquina.
Para suprimir los comandos creados, utilice el mismo modo para suprimir el dato de una
puntada. Si selecciona el dato de costura en una posicién donde desea suprimir después
de seleccionar el botén Eliminar de los comandos de la mdquina, el dato seleccionado
aparecerd en azul. A continuacion, si pulsa cualquier boton entre los cuatro botones de la
parte frontal del PDA, aparecerd el cuadro de mensaje de la aplicacion, y le preguntard si
desea suprimir o no.

El orden de la aplicacion es lo siguiente.

PASO
File set 12} G [ &5 [543 p

.. LEIET] . L, . .
@ Antes de suprimir los comandos F#| relacionados con la maquina, seleccione el
botén Eliminar en la barra de herramientas de costura. El boton seleccionado quedara
hundido.

@ Con el lapiz electrénico, seleccione el nudillo del
dato de costura donde existe el comando
relacionado con la maquina que desea suprimir.
La figura de al lado muestra un estado que la
funcién de recorte es seleccionada. El nudillo
seleccionada aparecerd en azul. (la figura muestra
el proceso de igual dibujo que ha sido usado
anteriormente)

okl (3) Pulse cualquier botén de los cuatro botones de la
parte frontal del PDA y en el mismo momento de
pulsarlo, aparecerd el didlogo de mensaje de la
aplicacion. Cliquee el boton Aplicar. Luego
aparecerd otra vez el cuadro de didlogo como
muestra la figura. En el cuadro hay dos botones y
el primer botdn es el “especificado” y el segundo
[ ] | concel | es “todos”. En el primer caso, suprime comandos
de control actualmente seleccionados y en el
segundo caso, suprime todos los comandos
relacionados con la médquina existentes en el
actual drea de edicion.

Deletes mechanical control command

(@ Specified () Al —‘

e

53



54

-'f—‘ Comando Recorte automatico

Esta funcién puede ser seleccionada por conveniencia del usuario. Es una funcién que
crea el recorte de manera automadtica en la parte final de la conexion entre el salto y el
dato de costura sin necesidad de que el usuario inserte el recorte uno por uno en la parte
final del dato de costura. Las 6rdenes de la funcion son las siguientes

PASO

@ Seleccione el botén :f: Recorte Automatico en la barra de herramienta de costura
en un estado en que el dato de costura estd creado.

cillold  (2) Pulse cualquier boton de los cuatro botones de la
parte frontal del PDA y en el mismo momento de

pulsarlo, aparecera el didlogo de mensaje de la
aplicacién. Cliquee el boton Aplicar. Luego
aparecerd otra vez el cuadro de didlogo como

The thread has been trimmed befare : :
the jumping, 15 this theead g o muestra la figura. El mensaje le pregunta si desea
e e ielansi insertar automdticamente el recorte o no.

[0] 4 I | Cancel |

@ Pulse el botén “Aceptar”. El cuadro de didlogo
desaparecerd y no habrd ningtin cambio en el dato
de costura existente en la pantalla.

s

@ Seleccione la funcién Guardar en la parte superior izquierda del mend de archivo.
Aparecerd el cuadro de didlogo Guardar. En este cuadro tiene opcion de “Guardar” o
no. Audn cuando lo cancela, podra ver que el recorte estd afiadido automdticamente.

¢ et Trim

-}‘T ' X _ATrim
im 5 .




Funcion de
Edicion

Edicién de datos esta constituida por tres maneras. Primera es la edicién por l&piz
electrénico; segunda es la edicion por el botén de direccion de PDA(ordenador de
bolsillo); y tercera es la edicion por el valor de entrada del teclado. Por lo tanto se

puede cambiar datos y puntos de los datos ya existentes de configuracion y
costura, utilizando funciones de insertar, suprimir y mover.

Recuerde que para aplicar la funcion de edicion, los datos de
i L E configuracion y costura deben estar dentro del area de edicién. Y al
e editar, seleccione correctamente los datos que desea aplicar.
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Edicion de los Datos de Configuracion

m Edicion con el lapiz electrénico

it La edicién con 14piz electrénico se ejerce utilizando la barra
R de herramientas de los datos de configuracion.
+
+  Agregar el nudillo de los Datos de Configuracién

PASQO : Sisondatos de configuracion que no tenga datos de costura

(D Supongamos que hay datos como la figura. Los
/\/\ datos de configuracion seleccionados (linea
recta) se presenta como azul y los demds datos

m (curva), en gris.

@ Seleccione el botén 2 para agregar el nudillo
de los datos de configuracion en la barra de
herramientas (si selecciona el botdn, se hunde)

@ Seleccione, utilizando el lapiz electronico, el
nudillo de los datos de configuracién que

quiera agregar. En la figura hemos seleccionado
el cuarto nudillo de la linea recta. El nudillo
seleccionado se presenta en color rojo.

@ Presione consecutivamente con el ldpiz
electronico donde quiera agregar los nudillos.
Podra verificar que estén agregados los datos

entrados con el criterio del nudillo
primeramente seleccionadO.

® Para terminar, presione los 4 botones de
aplicacién en la parte frontal de PDA y se
presentard el cuadro de mensaje de aplicacion.
Presione el mensaje de aplicacion. Si lo
prisiona, pordrd verificar que el punto
ultimamente entrado para agregacion y el punto
siguiente del punto de los datos de
configuracién seleccionados se conecten
automdticamente.




PASQ :Sisondatos de configuracidn que tenga datos de costura

@ Seleccione los datos de configuracion que tenga
datos de costura (puntada de curva). @ @ @
. son iguales a los anteriores.

@ Para terminar, presione 4 botones de aplicacion
en la parte frontal de PDA y se presentard el
cuadro de mensaje de aplicacion. Presione el
mensaje de aplicacién. Si lo prisiona, pordrd
verificar que el punto dltimamente entrado para
agregacion y el punto siguiente del punto de los
datos de configuracion seleccionados se
conecten automdticamente y que se genera de
nuevo los datos de costura.

Al introducir los datos de configuracion, si los datos de configuracién posee los
datos de costura, y se ejerce la funcién de agregar, suprimir y mover para los datos
de configuracion, se cambia autométicamente los datos de costura relativos.

+'Ef+ Suprimir el nudillo de los Datos de Configuracion

PASQO :En caso de que son los datos de configuracién que no posea los datos
de costura, se ejerce la obra con los datos anteriormente generados.

@ Seleccione el boton para suprimir el nudillo de los datos de configuracién en la
barra de herramientas de los datos de configuracion (si selecciona el boton, se hunde).

@ Seleccione, utilizando el lapiz electrénico, el
nudillo de los datos de configuracion que quiera
suprimir. El nudillo seleccionada se presenta en
color roj.

@ Para terminar, presione los 4 botones de
aplicacion en la parte frontal de PDA y se
presentara el cuadro de mensaje de aplicacion.
Presione el mensaje de aplicacion. Si lo
prisiona, pordra verificar que esté suprimido el
nudillo seleccionado. Por lo tanto se desaparece
el nudillo seleccionado y se conectan de nuevo
los puntos existentes.

@ A diferencia de la funcion de insertar, la funcién de suprimir los datos de
configuracién no se ejerce consecutivamente. Se puede suprimir punto por punto.
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PASO :sison datos de configuracién que incluyen datos de costura

Suprimir los puntos en los datos de configuracion
que incluyen datos de costura es igual a lo
mencionado anteriormente. Pero, cuando suprima
el punto de configuracion, se genera de nuevo los
datos de costura basando en la forma de los datos
de configuracién suprimidos. Es la figura en que
estd suprimido un punto en los datos de
configuracion.

** Mover el nudillo de los Datos de Configuracion

PASQO : Sison datos de configuracién que no incluyen datos de costura

@D Seleccione el botén ?f para mover el nudillo de los datos de configuracién en la
barra de herramientas (si escoge el botdn, se ve concavo).

@ Seleccione el nudillo en los datos de
configuracién que quiera mover. El nudillo

seleccionado se presenta en color rojo.

@ Presione con el lapiz electrénico donde quiera
mover el nudillo del dato de configuracién
seleccionado. Podra verificar que estd trasladado
el nudillo de los datos de configuracién al punto
presionado. El nudillo trasladado parpadea
continuamente en color rojo.

@ Si desea trasladar otro punto, ejecute @ y Q.

® Para terminar, presione los 4 botones de aplicacion en la parte frontal de PDA y se
presentard el cuadro de mensaje de aplicacion. Presione el mensaje de aplicacion.



PASO - sison datos de configuracion que incluyen datos de costura

Mover el punto de los datos de configuracién que incluyen datos de costura es igual a lo
mencionado anteriormente. Pero, al mover el punto de configuracidn, se genera de
nuevo los datos de costura basando en la forma de los datos de configuracién movidos.
Es la figura en que estdn movidos los datos de configuracion. Compadrelos.

antes de mover después de mover

m Edicion con las teclas direccionales de PDA

La edicion con las teclas direccionales es igual a la
edicion por ldpiz electronico. Pero lo diferente es
utilizar “centro del boton de direccion de PDA” en
vez de presionar con el 14piz electrénico, y utilizar
“botén de direccion de PDA” para el movimiento
de cursor en la pantalla. Para terminar, presione los
4 botones de la parte frontal de PDA.

PASO

@ Seleccione “botén de funcion(insertar, suprimir y mover)” que quiera en la barra de
herramientas.

@ Mueva el punto del cursor con forma de cruz al drea de edicién y presione‘“botén de
direccion de PDA”. Si presiona el botén de direccion, arriba,abajo, izquierda y
derecha, se mover4 el punto de cursor.

@ Si se coincide el punto de cursor con el nudillo de los datos de configuracion que
quiera aplicar, y presiona “centro del botén de direccion de PDA”, se selecciona el
nudillo de los datos de configuracion.

@ Utilice el botén de funcion que quiera (insertar, suprimir y mover), y presione “‘centro
del botén de direccion de PDA” para ejecutar la funcion.

® Para terminar, presione los 4 botones de la parte frontal de PDA.

La edicion con los botones direccion del PDA, no se soporta la insercion
continua de datos como el l4piz electrénico.
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m Edicion con los valores de entrada del Teclado

La edicion de datos entrados a través del teclado es similar al método anterior. En éste
solo puede ejecutar las funciones de insercién y movimiento.

‘@, Agregar el nudillo de los Datos de Configuracién

PASO

. , . g = o Faa | A _:J,I
@ Seleccione “botén para agregar el nudillo de los  F1= 5 BIER A
datos de configuracion”que quiera en la barra de herramientas de los datos de
configuracion.

Machine Setting
Sewing Setting
Select Control

Stitch Layout
Grid Setting
Snap to Grid

@ Seleccione el nudillo de los datos de configuracion que | Absolute/Relative
quiera insertar (no hay diferencia entre la seleccién por 14piz | ruler
electronico y por boton de direccion del teclado). El nudillo | Mavigator
seleccionada de los datos de configuracién se presenta como il
1ojo.

Total Stitch
X-¥ Coordinate ¥alue
Information

® Como la figura siguiente, seleccione la partida de entrada | keymput
del teclado en el mend de fijacion. s

@ Cuando los seleccione, se presenta el cuadro de mensaje como lo siguiente.

£ |55P0A (0.00, 0.00) pitzld © Introduzca en el cuadro de entrada del teclado, que
se sitia en la parte inferior del ment, el valor de
coordenadas del punto de datos de configuracién

que quiera agregar.
Key Input Add
x 172 | mm v [10.2 | mm
| T ® Si presiona el botén “Generacion”, se agrega los
valores de coordenadas introducidos.
(8
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Edicion de Datos de Costura

Sevana con Too] La edicion de los datos de costura es igual a la de los datos de
g o§ AP conﬁgura(?iép, antes explicada. El método de edicion t@bién
A esté constituido por 3 como la de los datos de cofiguracion. La
figura siguiente indica los botones relacionados con la edicién

de los datos de costura.

m Edicidn con el lapiz electrénico

jﬂ.:u.[ Agregar el nudillo de los Datos de Costura

PASQ : A continuaci6n se presenta la insercién de puntada utilizando los datos
de costura entrados a través de la puntada del usuario.

@ Seleccione “botén 2'-!;'_ para agregar el nudillo de los datos de costura” que quiera
editar en la barra de herramientas.

@ Seleccione con el lapiz electrénico el nudillo de
AN los datos de costura que quiera agregar. En la
figura estd seleccionada el quinto nudillo de

puntadas del usuario. El nudillo seleccionado se
presenta en color azul.

@ Presione consecutivamente con el lapiz
electrénico el punto que quiera agregar moviendo
el cursor. Podra verificar que estdn agregados los
datos entrados compardndose con el nudillo
primeramente seleccionado.

@ Para terminar, presione lor 4 botones de
aplicacion en la parte frontal de PDA y se

presentard el cuadro de mensaje de aplicacion.
Presione el mensaje de aplicacion. Si lo prisiona,
pordra verificar que el punto ultimamente
entrado para agregacion y el punto siguiente del
punto de los datos de configuracion
seleccionados se conectan automaticamente.

m Edicion con las teclas direccionales del PDA

m Edicion con los valores de entrada del teclado

No se explicard estos dos métodos de edicion.

recuerde los siguiente sin falta. Si se cambian los datos de configuraciéon
después de editar los datos de costura, se generan de nuevo los datos de
costura ajstado a la forma cambiada de los datos de configuracién.

j En caso de editar los datos de costura que incluye los datos de configuracidn,
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datos de configuracién o de costura con el disefio que quiera; generar y editar
los datos de costura adecuados para el disefio real que quiera aplicar; y
designar varios atributos relacionados con la costura para crear el disefio final.

@ El método mas ideal para generar los datos de costura es ; primero, generar los

Generar los datos de configuracion| —m | Editar los datos de configuracion | — | Generar los datos de costura

—» |Editar los datos de costura y Cambiar atributos| — | Guardar

m Edicionar segun el orden de generacion de puntadas

Esta funcion indica el orden de generacion de punto de costura de cada puntada y al
mismo tiempo proporciona la funcion para editar puntadas.

i f\ 1 @ En caso de que estén generados los datos de costura
v /L como la figura, ejecute como lo siguiente para indicar el
' orden de puntos de costura generada.

SRR L@‘ S S @ Escoje el botén de mover o suprimir de los

datos de costura de una puntada. El boton

Fle set ) &, [] &8 lﬂ' = p de funcidn seleccionada se ve hundiada

como la figura.

@ Después de escoger el boton de funcion, seleccione la puntada de los datos de costura
correspondiente. La puntada de los datos de costura seleccionada se indica en color
rojo. Pantalla ampliada.

- T




«Cr»
Fle =t 3 3 [ 48 & M b BB

." { } » @ Utilizando la barra de herramientas de la vista del orden de
datos, regrese una puntada desde la puntada seleccionada.

Seleccione el botdn anterior en la barra de
herramientas de la vista del orden de datos. Puede
ver que la puntada de los datos de costura,
K S seleccionada estd movida a la localidad de la
puntada anterior.

“«4r»

® Ahora, vamos a mover hacia la tltima puntada del dato de costura seleccionada.
Presione el botén de funcion final puntada en la barra de herramientas de la vista de

orden de datos.

En los datos de costura, puede ver que la puntada
seleccionada estd movida al dltimo punto .

«4r»

® Esta vez, vamos a moverlo al punto inicial de los datos de costura seleccionada
presionando el botén de funcién puntada inicial en la barra de herramientas de la vista

de orden de datos. Si presiona el botén de funcidn, el punto se mueve al punto inicial
de los datos de costura seleccionada como la figura siguiente. Si presiona el botén
una vez mas el punto se mueve al punto inicial de los datos de costrua anterior.
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' Sy @ Luego, vamos a mover la puntada seleccionada
. « a la puntada siguiente. Presione el botén del
puntada siguiente en la barra de herramientas de

la vista de orden de datos. Puede ver que la
puntada estd movida a la puntada siguiente

como la figura siguiete.

Por 1ltimo, presione con el 14piz electrénico la
localidad a la que quiera mover los datos de

' costura. La figura demuestra el punto de datos
o de costura movida.

Edicién de puntada a través de la barra de herramientas de la vista de orden
de datos se aplica solamente para el botén de las funciones mover y
suprimir los datos de puntadas, y se ejecuta del mismo procedimiento que la
edicion a través del ldpiz electronico antes explicada. Su caracteristica es
que puede editar el orden de generacion de los datos de puntadas a través de
la vista previa.



Administracion
de Datos

La funcién de administracion de los datos es util y necesaria
para tratar los datos de configuracién o de costura.
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Otras funciones utiles

m Herramienta de Edicion < B3y @ | M € & & &2 | 1

£. Cancelacion de seleccion

La funcién de cancelacion de la seleccion devuelve la funcién anterior al estado origen.
Por ejemplo, esta funcion se puede aplicar en el caso de editar los siguientes disefios.

@ En la figura de abajo hemos borrado el nudillo de la puntada utilizando la funcién
“eliminacién de nudillo”.

@ Aplicamos la funcion cancelacion de la seleccion en la herramienta de edicion.
Después de la aplicacién se puede confirmar que el nudillo del punto borrado se ha
regresado al estado origen.

File Set ' & [ & 5l ”h-;lij P To|s|  |File set ' QT o5 =i ”l'jU p |-

Antes de aplicar la cancelacion de seleccién Después de aplicar la cancelacion de
seleccion




2 Copiary Pegar

Estas funciones son las que utilizamos generalmente. Se utilizan en los programas
gréficos y en los documentos de Word. Este programa ofrece también, un método para
utilizar facilmente las funciones.

@ En la figura observamos que existen datos de configuracion y datos de costura.
Seleccionamos los datos de configuracion del circulo para realizar la funcién

“Copiar”.

AN

@ Presione el botén “Copiar” de la barra de herramienta de edicion. Para verificar que
estd seleccionado, aparecerd una linea de puntos alrededor del dato de configuracion.

e AR AR2| B

7N
At

@ Mueva el ldpiz electronico para seleccionar la posicion en donde desee pegar y
pinche. Verd que aparece un circulo pequefio en el drea seleccionado.

@ Utilizando el boton “Pegar” de la barra de herramienta de edicién, pegue.

SEBAORARS| D

En la siguiente figura se puede observar la funcion “Pegar” del dato de configuracion del
circulo.

& C
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® Se pude ver en esta figura, la funcién “Pegar” utilizando el dato de costura creado por
la entrada de Puntada usuario. El proceso para pegar es el mismo que el realizado con
el dato de configuracion del circulo anterior.

q@] Herramienta Mano (Hand Tool)
PASQ :Laherramienta Mano es muy fécil para editar los datos o visualizar los
lados anterior/posterior e izquierda/derecha.
(D Supongamos que la imagen estd ampliada por la funcién de “Ampliacién de imagen”.
(La herramienta Mano solo se pude aplicar en estado de imagen ampliada).
@ Seleccione la herramienta Mano. Esta se hunde al ser seleccionada.

@ Posicione el 1apiz electrénico en el drea de edicion donde Ud. desea mover.

@ Mueva el lapiz electrénico presionando sobre la pantalla. Podrd observar que la
imagen se mueve segtin el movimiento del 1apiz.

{i Ampliancionn de Imagen

PASQO :Laherramienta de Ampliacién de imagen se utiliza para ampliar la imagen.
@ Seleccione el boton de Ampliacion de imagen.

@ Posicione el lapiz electrénico en el drea de edicion donde Ud. desea ampliar.

< | [ |
Fle 5ot B S T &5 s % » EH-




@ Si pincha con el ldpiz electrénico se amplia la |

imagen entorno al lugar presionado.

@ Otro método es utilizando la funcién “Tomar y
arrastrar” con el 14piz electrénico. Pinchamos con el

ldpiz y sin soltar, seleccionamos el drea que |——

deseamos ampliar. Este aparece en la pantalla como

un rectdngulo de lineas discontinuas. Al soltar el [~ -~ gl

l4piz, el 4rea seleccionado se amplia.

=} Reduccion de Imagen

PASQO :Laherramienta de Reduccién de imagen se utiliza para reducir la imagen.

D Seleccione el botén “Reduccion”

@ Posicione el lapiz electronico en el area de edicion
donde Ud. desea reducir.

@ Si pincha con el 1dpiz electronico en el lugar deseado
se reduce la imagen entorno al lugar presionado.

SSP(11.20, -14.90) <835 €3

Fe 5ot B & [ 53 55 W %’}‘
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[] Ampliacion completa

PASO : La herramienta Ampliacién completa muestra la imagen ajustada al
area de edicion.

S155P (11.20, -14.90)

@D Seleccione el botén “Ampliacién completa”.

@ La imagen ampliada o reducida se va presentar
ajustada al drea de edicion.

R E L

m Herramienta de Vista (View Tool)

SEL PR S R A s O T

Ampliacién/Reduccién, Rotacion, Movimiento, Espejo

Las funciones de Ampliacién/Reduccién, Rotaciéon, Movimiento y Espejo se pueden
aplicar en todos los datos de configuracién y costura. Si existe dato de costura dentro del
dato de configuracion, se regenera el dato de costura después de ser aplicado por una de
las funciones de Ampliacién/Reduccion, Rotacion, Movimiento y Espejo. Obteniendo
cambios en los dos datos. Pero, si solamente existe el dato de costura como es el ingreso
de Puntada usuario, se aplica solamente el dato de costura sin haber cambios en el dato
de configuracion.

La funcién de “Todo Patrén” no se aplica en todo el dato que contiene datos de
configuracién y costura.




::i Ampliacién/Reduccion (Enlargement/Reduction)

PASQ : Estaherramienta amplia o reduce el dato de configuracién y el de costura.

@ Seleccione el dato de configuracion y el de costura para
ampliar o reducir.

@ Seleccione el botén “Ampliacion/Reduccion”. Aparecerd el cuadro de didlogo de
Ampliacién/Reduccion. La funcién del cuadro de didlogo es la siguiente:

Ampliacién/Reduccién del todo patrén : Se | JEEdEEIRER) o< 10:20
aplica para todo sin tener la importancia del dato NS % T T o
de configuracién y el de costura seleccionados. () EnjRe of while pattem
Ampliaci()n/Reducci(')n de los datos seleccionados @ En/Re of specified elementsirange)
: Se aplica en el dato de configuracion o el de |  enirge freduce ratio (%)

costura seleccionado. wRange [iz0 |1
Rango del eje X : Se determina el rango de y-Range [12q E it
[Ampliaciéon/Reduccion] del eje X.

rEnlargement § Reduction parameter

Rango del eje Y : Se determina el rango de R e
[Ampliacion/Reduccion] del eje Y. {®) InjDe stitch length

El estindar de la unidad del rango es 100. Si el niimero
es 120, se amplia solamente un 20 por ciento. En
cambio, si el nimero es 80, se reduce un 20 por ciento.
Ampliacién/Reduccién por nimero de puntadas :
Se amplia/reduce el niimero de puntadas.
Ampliacién/Reducciéon por longuitud de puntadas : Se amplia/reduce la distancia
entre las puntadas.

No(punto origen o centro) : Se amplia/reduce el dato de configuracién y el de costura
seleccionados entorno al centro.

Por ejemplo : Se amplia/reduce entorno al lugar seleccionado por el usuario.

rSpecify standard point of enfreduction —
@ Mo {Origin or center) O Ve

|~

@ Presione el botén “OK”. Se amplia el dato de configuracion y el de costura
seleccionados.

@ Para la reducion, realizar el misino proceso de a rriba.
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4"+ Rotacion

PASQ : Estafuncién gira el dato de configuracién y el de costura seleccionados.

R R E

1
1
£
1
1
-
1
1
-+
1
1
*

S

D T e repe

@ Seleccione el dato de configuracion y el de costura que
desea girar.

@ Seleccione el botén “Rotacién”. Aparecerd el cuadro
de didlogo de rotacion. El patrén seleccionado se
presenta en forma de linea de puntos el drea
seleccionado como lo muestra la figura de la izquierda.

El contenido del cuadro de didlogo de rotacion es el [

siguiente :

Rotacion del todo patrén : Gira todo el patron.
Rotacion de los elementos especificos : Gira solamente
el dato de configuracion y el de costura seleccionados. Ratating angle
Angulo : Ingresa el dngulo de rotacion. ange o |
No (Punto origen o centro) : Gira entorno al dato

seleccionado.

Si : Gira entorno a la posicion seleccionada por el

usuario.

@ Ingrese 30 grados de dngulo de rotacion y presione el

boton de “Si”.

@ Se puede ver que el patrén seleccionado se ha girado. S

En el caso de aplicar la rotacién solamente con
el dato de costura seleccionado, y al intresar el
valor de dngulo de rotacion en 1 grado, se puede

producir distorsion de datos. Para prevenireste | /... " el ]
problema debe crear dato de costura en base del

Range of rotation
O Rokation of whole pattern

@ Rokation of specified elements
{range)

Specify standard poink of rotating—,y
@ Mol Crigin or center) O Yes

S [ e |

Eﬂ‘

- P

£

dato de configuracion. Y después de rotar el dato de configurcién, volver a
crear el dato de costura.



EF' Movimiento

PASQ :Esta herramienta se utiliza para mover el dato de configuracion y el de
costura seleccionados.

@D Seleccione el dato de configuracion y el de costura que usted desea mover.

@ Seleccione el botén de movimiento. Aparercera el cuadro de didlogo de movimiento. El
patrén seleccionado se muestra con linea de puntos el drea seleccionado. El contenido del

cuadro de didlogo de movimiento es el siguiente.

Mover todo el patrén : Mueve todo el patrén.

Mover solamente el patron seleccionado : Mueve
solamente el dato de configuracién y el de costura §
seleccionados. Range of parallel move

X : Ingresa la unidad del movimiento hacia el eje X. Ol T e

Y : Ingresa la unidad del movimiento hacia el eje Y. § o

{ranoe)

Maving amount (mm)

v 1 E‘ | Ok

v [ = Ext |
8

@ Ingrese 1 enel Xy -1 enel Y, y presione el bot6n “Movimiento™.

@ Se puede ver que el patron seleccionado se ha movido.

7

ﬁﬁ Espejo

PASQ :Esta herramienta realiza el efecto de espejo del dato de configuracion y
de costura.

@ Seleccione el dato de configuracién y de costura que desea realizar el efecto de
espejo.
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@ Seleccione el botén “Espejo”. Aparecerd el cuadro de didlogo del espejo.

El contenido del cuadro de didlogo del espejo es el siguiente:

Mirrar
O * axis
) ¥ axis
() Paint
O Axis Formed of selected bwo points
| Ok | | Cancel ‘
B

Eje X : Espejo basado en el eje X.

Eje Y : Espejo basado en el eje Y.

Punto de ingreso : Se va a realiza el efecto de espejo en
el lugar seleccionado por el usuario. En este caso el espejo
estd basado en el eje Y.

@ Presione el botén “Ok”. El patron seleccionado se presenta en forma de linea de
puntos el drea seleccionando. Indique un marcador moviendo y presionando el 1dpiz

electrénico en el punto que desee.

Mirrar Poink
This point is ko be set ta the
reperence point.Is it alright #

| ok ] [ cancel

B~

® Si presiona el botén “Ok” se puede
ver que el mismo patrén se ha creado
en base al en el marcador del eje Y.

@ Después de ser indicado el marcador aparecera aparece
“el didlogo del punto de espejo”.




(—I—) Vista del Area de Costura

PASQ Esta herramienta indica el drea minima y maxima del dato de costura en

el area de edicion.

@ El dato de costura debe estar en el drea de edicion.

@ Seleccione el rango de costura en el mend de vista. &

@ Aparece el cuadro de didlogo del rango de costura. | [E JmsTme ]

Dentro del cuadro de didlogo del rango de costura se

=26

Unit=[mm]

puede encontrar ficilmente el rango minimo y méximo

del dato de costura.

3% Distancia entre dos puntadas

PASQ :Esta herramienta mide la distancia entre dos puntadas.

@ Seleccione “Distancia entre dos puntadas” en el mend de vista. El botén seleccionado

se hunde.

@ Seleccione el primer nudillo del dato de costura que usted
desea medir en el drea de edicion utilizando el lapiz
electrénico. El nudillo seleccionado se muestra en circulo en
color negro.

® A continuacidn, seleccione el
segundo nudillo. El nudillo

seleccionado también se presenta
en circulo en color negro como la
figura siguiente.
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@ Una vezseleccionado los dos puntos como la figura de arriba, y al presionar uno de los
4 botones de aplicacion en el lado frontal del PDA, aparecerd el cuadro de mensaje de

aplicacion. Entonces presione el botén de aplicacion. El circulo negro seleccionado
desaparece y se indica el valor de medicién de la distancia entre las dos puntadas.

Total Len : 2.30

% Creacion de Puntada de 2-Pasos

PASO : Esta herramienta afiade una puntada extra entre dos puntadas. Esto
puede ser aplicado en cualquiera puntada incluido la puntada en zigzag
o la puntada normal.

El orden de aplicacion es el siguiente:

Paso 1 : Crea datos de costura como la puntada en zigzag o puntada normal en el drea de
edicion. En este manual ha tomado el ejemplo de la puntada en zigzag. En la siguiente
figura se muestra las puntadas normal en zigzag antes de aplicar la puntada de 2-pasos.

f\/‘\/‘\/‘\/\/‘\
YV VVYVYY

Paso 2 : Si selecciona el item “ Vista” de la parte inferior del mend, aparece el item
oy rot W) T R % R “puntada de 2-pasos”. Si selecciona el botén
de la puntada de 2-paso y lo aplica, se puede

ver la creacién de una

puntada extra entre dos
- puntadas de zigzag.

# iNota! : En el caso de arriba se ha aplicado la puntada de 2-paso en el zigzag que
contiene datos de configuracion. Si mueve el nudillo del dato de configuracion, se recrea
el zigzag segun el dato de configuracion cambiado. Por lo tanto, desaparece la puntada
de 2-paso existente. No se lo olivide. En el caso de la puntada de punto sin el dato de
configuracion no se puede modificarlo como el dato de configuracion.




{,‘.5 Ver el nudillo de Puntada

Se muestra el punto de puntada en la imagen de edicion.

4 [i] [ |
File Set 2 oMy [ &5 =1 Al p §?|‘

.2 Esconder el nudillo de Puntada

No se muestra el punto de puntada en la imagen de edicion.
El PDA opera lentamente si hay muchas puntadas marcadas visualizadas. En este caso,
si esconde el nudillo de la puntada se puede procesar con mds rdpidez.

q [i] [ |
File Set (2} oMy [ &5 =1 Al b 81?|‘
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[ Indicacién de la Linea de Rejilla(Grid Line)
La herramienta de Rejilla muestra la imagen indicada segtn la distancia determinada por

el usuario. Es muy util al ingresar o editar datos. La distancia inicial estd determinada en
2 por 2(longuitud y anchura).

PASO
@ Seleccione el botén “Rejilla”.

@ Después de seleccionar este botdn, el cuadro de 2mm de rejilla se presenta en el drea
de edicién como la figura de abajo.

[4] [il] [»
File set 12} 3 T &5 =2 W) b ?zy|‘

w Para cambiar la linea de rejilla realice el siguiente proceso.

@ Seleccione el item del ment de seleccion en la barra de menu de la parte inferior del
programa y luego, seleccione “Configuracion de la linea de rejilla”.

SSP (0,00, 0.00) < 1145 e
Machine Setting =]
Sewing Setting
Select Control rid Setting
_StitchLayout... el EL B8
[ onsetta v
Siap to'Geid = Grid Line Colar GRAY
|| Absolute/Relative [
Grid Line Yiew
Ruler
Navigator Sniap ko Grid
Shapin:
ek | QK | | Caniel
Total Stitch
%-¥ Coordinate Yalue |
z’ Information »
Fie |t @ 78 I 0 & W » P B




@ Aaprece el didlogo de configuracion de la linea de rejilla. Ingresa el valor que desea
selccion en la caja de entrada de los ejes horizontal y vertical. Si presiona el botén

“Ok” se puede ver que se presenta nueva linea de rejilla segtin el valor ingresado.

4] 1] [»
Fie set (2} G [ &3 &2 W) » B[~

'" '1 "‘ » Vista del Orden de los Datos(Stitch Replay)

Refiérase la seccion de la edicion basada en el orden de la creacién de puntadas de la

seccion del dato de costura.

if'a Informacidn de los datos

Esta herramienta presenta las informaciones del dato de configuracién y el de costura
seleccionados. La siguiente figura es la informacién de los datos seleccionados.

Ls5:07

[»

Machine |1201[BarTack]

Sewing bype | Bl g =ty el gle|

Configuratior

File Path \My Documents) 1254199, 55p

Stikching width
ZigZag Lengthipitch)

Mumber of stitchs
Murnber of configuration
Murmber of BackTack
Skyle of BackTack
Position of BackTack
Jurnp and Stikch Count:

N

0

0

47

]

0

99

| 1 | ||||| | 3 |_ Close

File set 12} oM [ &5 =W A0 p ?"l‘

-

Podra encontrar “el nimero de puntada de salto” en la parte inferior de la
informacion de dato de costura. El niimero de puntada de salto indican el niimero
de puntadas tranferidas en el caso de transferir el dato a la mdquina de Bartack.
Pero, el atributo de los datos debe ser “Puntada del usuario(Point Stitching)”.
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m Herramienta de Datos

‘.aﬁji Separacion del Dato de Configuracién

PASQ :Esta herramienta divide los datos basando en el nudillo del dato de
configuracion seleccionado.

@ Seleccione el botén Separacion del elemento de configuracion. El botén seleccionado
se hunde.

@ Seleccione el nudillo del dato de configuracion que usted desea dividir.

@ El nudillo del dato de configuracién seleccionado se indica con una cruz roja.

@ Al presionar los cuatro botones en el lado frontal del £7\s5p 1-0.30, 4.50)
PDA aparece el cuadro de didlogo, un mensaje de
aplicacion. Presione el boton de aplicacion. Entonces,
se abre preguntando si usted desea separar el
elemento de la configuracion.

The element is to be divided. Is it all right

| Ok | | Cancel

E|‘

® Presione el bot6n “Si”. Padra observar que el dato de configuracién seleccionado esta
separado.

s A'x
-I"-F-- \-'\\_
. .

En el caso de curva cerrada(poligono, circulo, curva libre cerrada), tiene que
seleccionar el nudillo del dato de configuracién en dos puntos.




ﬁ% Offset del Dato de Configuracion

PASQ : Esta herramienta crea nuevo dato de configuracion definiendo el intervalo
y el niimero de la creacién del dato de configuracion seleccionado.

@ Seleccione el boton Offset. El botdn seleccionado se hunde.

@ Seleccione el dato de configuracion. El dato de configuracion seleccionado aparece
en color azul.

@ Si presiona uno de los cuatro botones en la parte frontal del PDA, aparece el cuadro
de mensaje de aplicacion y luego, presione el boton de aplicacion.

@ Se abre el cuactro de didlogo de Offset. En €I, [
aparecen 3 espacios para ingresar datos. El primer
espacio determina el intervalo para crear el dato de
configuracion. El segundo determina la direccion de
la creacion. El tercero, el nimero de veces para
crear.

Configuration Offset

F
Offset Direction
Mumber of Times of

| Ok Cance|

® Si ha ingresado todo el dato en el es pacio correspondiente,

presione el botén “Ok”. Se puede ver que el dato de /‘\
configuracion se estd creando basando en el valor O

seleccionado. u
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;’ﬁ Eliminar Datos de Configuracién

Es la funcion para suprimir el dato de configuracion seleccionado. Si en el dato de
configuracién estd incluido el dato de costura, se puede elegir si delega solamente el dato
de configuracién o elimina ambos datos de configuracion y de costura. Si no, se elimina
inmediatamente el dato de configuracion.

@ Seleccione el botén Eliminar datos de
configuracion. El botén seleccionado se

hunde.

@ Seleccione el dato de configuracién que
usted desea suprimir.

® Si presiona los cuatro botones en la parte frontal del [T REE coos O
PDA, aparece el cuadro de mensaje de aplicacion y
luego, apriete el botén de aplicacion. Entonces, se
abre el cyaudro de didlogo de Eliminar datos de
configuracién. En la cuadro se muestra dos opciones Specify data to deleted
para elegir. El primer botdn es para suprimir todos los @ e
datos de configuracion y de costura. El segundo es {#®) Configuration Data
para suprimir solamente el dato de configuracion. ok ] [Cceneel ]
|

@ Seleccione la opcion “Dato de configuracion”.

® Presione el botén “Ok”. El dato de
configuracién es eliminado y solamente se
queda el dato de costura.

configuracion del Arc es la puntada Arc. Sin embargo, después de suprimir el

@ Tenga en cuenta que el atributo del dato de costura existente en el dato de
dato de configuracion se cambia en el atributo del ingreso de puntada usuario.



m Herramienta de Datos de Puntada

E Creacion del dato de costura inversa

PASO : Esta herramienta crea inversamente el dato de costura.

@ Seleccione el dato de configuracion.

@ Seleccione el boton creacion del dato de costura inversa. Aparece el cuadro de

didlogo.

Como se ve en la siguiente figura, hay varios espacios [

para ingresar datos. El primer espacio, determina el
nimero de las puntadas inversas.

El segundo es para ingresar datos cuando se ha
seleccionado el botén de creacion del dato de costura.

Es decir, convertir la costura inversa en Costura normal.
En el espacio se ingresa el valor del intervalo entre las
puntadas.

El tercero, es para seleccionar las puntadas en zigzag.
Los espacio anteriores determinaban la longuitud y
anchura entre las puntadas. Mientras que los dos
ultimos, determinan la direccién y el punto de creacién
en zigzag. El cuadro de didlogo actual es el didlogo del
estandar basico.

Reverse Stitich

Nurnber E | | Ok |
@ Regular Stitch
length

() Zigzag Stikch

‘idth |3 | |3 |
Direction (") Left (®) Right

B

@ Presione el botén “creacion”. Se puede ver que el dato de costura se ha creado en el
area de edicion. Aunque se ha creado el dato de costura, no se sabe si se ha realizado

la creacion de costura inversa por mds de una vez. Por lo tanto, si considera el
movimiento del dato de configuracion a través de la funcién del movimiento se puede
confirmar si se ha realizado la costura inversa. En la siguiente figura se muestra el
dato de la costura inversa entre el dato movido y el dato existente debajo al ser

movido.
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“ Creacion del dato de la costura multiple

PASO : La funcién de creacion del dato de costura mdltiple es similar a la
funcién de creacion del dato de costura inversa ya explicada anteriormente. La funcién
de creacion del dato de costura multiple no genera puntadas inversas, sin embargo, puede
crear varios datos iguales de costura.

D Seleccione el dato de configuracion.

@ Seleccione el botén de creacién del dato de costura [ jSReennEs)
multiple. Aparece el cuadro de didlogo de ingreso del

dato de costura multiple. En el cuadro de didlogo hay
varios espacios vacios para introducir datos. El
primer cuadro determina el valor del Offset del dato
de costura para calcular la distancia del intervalo. El
segundo cuadro, determina la direccion del Offset. El
tercer cuadro, determina el nimero de veces de la
creacion. Y por tdltimo, existe el tipo de costura con
dos tipos de puntadas. Es decir, puntada general y
puntada en zigzag. En este ejemplo, hemos
seleccionado la puntada en zigzag.

cuadro de didlogo del zigzag. (No se ve en la pantalla)

el boton “Ok”. Entonces, podrd observar que el dato
de costura en zigzag se ha creado.

Tulti-Sewing Parameters

TMulki-Sewing Offsek E
Tulki-Sewing 3

Offset Direction Right it
Mumber of Times of E

Sewing Type
(") Reqular Stitch (@ ZigZag Stitch
Ok Cancel

E|‘

@ Presione el botén “Ok”. Después de crear los tres datos de configuracidn, aparecera el

@ Después de seleccionar el valor de ingreso del cuadro de didlogo del zigzag, presione

8 |s5p (-15.90, 7.20)

\.q width E| [rm]
Etj Length EI [rmemi]
h —

Stitch Length(Ptch)  Speed E| [spr]

O Center Left

o

@ Center Right

A

VoW

O Center Up Left

MY

O Center Down Right

VVV

I Ok Cancel

E|A




,i@ Eliminar Datos de Costura

PASQ Estaherramienta tiene la funcion de eliminar el dato de costura seleccionado.

@ Seleccione el dato de costura. El dato de costura seleccionado aparecera en la pantalla
en color 10jo.

—

@ Si presiona uno de los cuatro botones de la parte |5 (6.20, -0.50) ¢ous @
frontal del PDA, aparece el cuadro mensage de
aplicacién, y después de presionar el botén de
aplicacion, se crea un nuevo cuadro de didlogo.

Deletes sewing data specified
| Ok | [ cancel |

El‘

@ Al presionar el boton “OK”, se elimina el dato de costura seleccionado.

N

@ Conexion del intervalo entre dos datos de costura

PASQ Esta herramienta tiene la funcién de conectar el espacio entre las puntadas
de salto introducido por puntada
usuario.

",
NS
@ Seleccione el boton de conexidn entre las puntadas. /N\‘r

'8

@ Seleccione el primer dato de puntada usuario. s
(Seleccione correctamente el dato)

@ Si presiona uno de los cuatro botones de la parte frontal del PDA, aparece el cuadro
mensage de aplicacion. Presione el boton de aplicacion.
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@ Seleccione el sengundo dato de puntada usuario.

® Si presiona uno de los cuatro botones de la parte
frontal del PDA, aparece el cuadro mensage de ?N‘
aplicacion, y después de presionar el botén de i
aplicacion. Se crea un nuevo cuadro de conexién /N\‘
del intervalo entre los datos de costura elegidos. -

® Presione el })otén “OK”. Se ppede ver el espacio bl Firlsoron 2.20,-120) A< 40z @
el salto unido por el dato introducido a través de
puntada usuario.

The point stitch data is to be

cennled T<it all viaht 7
| ok ] [ Gancel ]

2" Configuracion de la velocidad de puntada del dato de costura.
: Esta funcion permite a que el usuario pueda variar la velocidad segin la zona de trabajo
donde se estd creando el dato de costura. Si no se determina la velocidad del dato de
costura, la velocidad se define segiin la velocidad de la mdquina. En cambio, si
determina la velocidad de costura, ésta se covierte primordial, realizando asi la costura a
la velocidad seleccionada.

PASO 1 : En la imagen de edicién se puede ver el disefio de puntadas generales de forma
rectangular.




PASO 2 : Presione el boton “Configuracion de velocidad de puntada del dato de costura”
en la barra de herramienta de edicion a la izquierda. El boton seleccionado se

File st Z} <4 [ o

hunde.

i

o

PASO 3 : Presione el 14piz electronico en la posicion del punto del dato de costura que
desee para seleccionar la velocidad del dato de costura.

La posicién seleccionada se indicard con | 4————

un punto

los cuatro botones de la parte frontal del |7 Fae
PDA. Entonces, aparece el didlogo de |
aplicacién. Presione el botén de
aplicacién y se crea la letra “SP” en
color azul. La primera letra “SP” creada
representa el codigo de velocidad de

inicio del

rojo. Luego, presione uno de |1~

+sP

dato de costura.

PASO 4 : Ahora, tiene que introducir el codigo para seleccionar la velocidad final del
dato de costura seleccionado. Presione el ldpiz electrénico en la posicién del
dato de costura para determinar la velocidad final. El punto indicado se vuelve
en color rojo. Luego, presione uno de los cuatro botones de la parte frontal del
PDA. Entonces, aparece el didlogo de aplicacion. Presione el botén de
aplicacion y se crea la letra “SP” en color azul junto con el cuadro de didlogo
“Configuracion de velocidad del dato de costura del usuario”.

PASOS:

Introduzca el valor de la velocidad que usted
desea en “Valor de cambio de velocidad de
costura” del cuadro de didlogo “‘Configuracion
de velocidad del dato de costura del usuario”.
Después de introducir el valor, hacer clic en
“Si”. Entonces, desaparece el cuadro de
didlogo y se determina la velocidad. Si
cancela el proceso, desaparece toda la
indicacion de velocidad “SP” seleccionada en
el dato de costura.

Chage speed at needle entry of selected
data speed at needle entry

7r
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La siguiente figura representa la velocidad seleccionada.

SP

SP

“§}* Division del Dato de Costura
PASQ : Estaherramienta tiene la funcién de dividir el dato de costura seleccionado.

@ Seleccione el botdn de division del dato de costura.

@ Seleccione el nudillo del dato de costura que usted desea dividir. El nudillo
seleccionado se representa en color azul.




@ Si presiona uno de los cuatro botones de la parte i JEAERUEED!

frontal del PDA, aparece el cuadro mensaje de
aplicacion y presione el botén de aplicacion.
@ Entonces, se muestra en la pantalla el cuadro de
division del dato de costura. The sewing slement is to be divided.
1s it all right 2
| Ok | [ cancel |
-

® Presione el botén “OK” para poder ver que el dato de
costura seleccionado esta dividido.

m Herramienta de Datos de Costura

R K . . ., o e .
= Cambio de direccion de inicio del dato de costura
PA@O : Cambiamos la creacion del dato de costura en direccion inversa.

@ Apriete el botén del cambio de direccion de inicio del dato de costura.

@ Seleccione el dato de costura que usted desea
cambiar. " -
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@ Si presiona uno de los cuatro botones del PDA, aparece el cuadro mensaje de
aplicacion, y presione el botén de aplicacion. Entonces, aparece el cuadro de didlogo
de cambio de direccion.

S5P (-5.50, 0.30) ¢ 955 @

Changes sewing direction of specified
daka.

ok | | Cancel

=

@ Presione el botén “Ok” para poder ver que la direccién del dato de costura estd
cambiada.

P TR B T

)@ Cambio del Orden del dato de costura

PASO : Esta herramienta tiene la funcién de cambiar el orden de creacion del
dato de costura.

@ Seleccione el botén “Cambio del orden del dato de costura”.




@ Seleccione el primer dato de
costura que usted desea cambiar.

@ Si presione uno de los cuatro
botones del PDA, aparece el cuadro

mensaje de aplicacion. Apriete el
botén de aplicacion.

@ Seleccione el segundo dato de
costura que usted desea cambiar.

® Si presione uno de los cuatro botones del PDA, g Rt
aparece el cuadro mensaje de aplicacion. Apriete el
botén de aplicacion. Entonces se muestra en la
pantalla el cuadro de didlogo de cambio del orden del
dato de costura.

Change sewing order of specified
elemant

[ ok ] [ concal |

B

® Seleccione el botén “Ok”. Se puede
confirmar que el orden de los datos

de costura se ha cambiado.
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El orden de seleccion del cambio del orden del dato de costura, debe realizar

@ segtin el orden del dato de costura creado. Es decir, si no coincide el orden
del dato de costura No. 1 y No. 2 o el orden del dato de costura No.5 y No.6,
no se aplica el cambio del orden del dato de costura.

it Cambio del Atributo del Dato de Costura

FhEEE

PASO

@ Seleccione el dato de costura a cambiar.

@ Seleccione el botén de cambio del orden del dato de costura.

N

@ Aparece el cuadro de Cambio de atributo del dato de costura. Dentro del cuadro de
didlogo existen botones de atributos para seleccionar. El primer botén es el de la

puntada general y el segundo es el de puntada en zigzag. En este ejemplo vamos a

sSSP (1,60, 1.90) ¢ 100z @D

Sewing attribute change
() Regular Stitc
(W) ZigZag Stitct

() Point: Stitch

[ ok ][ et

B

@ Al presionar el botén de Puntada en zigzag, aparece
inmediatamente el cuadro de didlogo de zigzag.
Introduzca los valores.

cambiar la puntada general en puntada en zigzag por lo
que, hemos seleccionado el boton de zigzag.

i wah [f ] o
? Length EI [rmm]
h ——

Stitch LengthiPitch)  Speed  [2500 E| [spm]

O Center Left @ Cenker Right

S Bl B K

Y Vs WYY

O Center Up Left O Center Down Right

JAVAVA

I Ok Cancel

El‘




® Seleccione el boton “Ok”. Se puede observar que el atributo del dato de costura se ha

cambiado.

ﬁ Cambio de Anchura de puntadas del dato de costura

PASO

@ Seleccione el dato de costura que usted desea cambiar.

@ Seleccione el boton Cambio de Anchura de puntadas

del dato de costura.

@ Aparecera el cuadro de didlogo de Cambio de
Anchura de puntadas del dato de costura. Dentro del

cuadro hay dos espacios para introducir datos. El gl
primero, determina la anchura de puntada en zigzag.
El segundo, determina la longitud de puntada en
zigzag. Hay que tener en cuenta que los valores ya

viene designado con el 3.

@ Seleccione el botén “ok”. Se puede ver que el dato de

costura se ha cambiado.

Change current stitch length
selected data

w

ALy

t

h i

Stitch LencthiPitch)

ZFigzag Width [mm]
ZFigzag Lengthipitch) [mm]

k. | | Cancel |

o< 10:05 @

E|A

En el caso de que el dato de costura sea 7
puntadas generales, aparece el cuadro de didlogo "
de cambio de anchura de puntadas generales.

SSPDA (-9.40, -6.20)

= 403 @

Change current stitch length selected
data

L

ke
Stitch Length
(Pitch)

Stitch Length{pitch) L]

Ok | | Cancel |

El‘
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s Cambio de Velocidad de puntada del Dato de

PASQ :Esta funcién permite al usuario cambiar y seleccionar la velocidad de

costura

costura en cualquier drea seleccionado por el usuario.

PASO | : I l [ A % |5

Presione el boton Cambio de velocidad de puntada del dato de costura en la barra de

b

herramienta del dato de costura. Al hacer clic el botén se hunde.

PASO2:
Seleccione el punto “SP” de la marca de la seleccion de

velocidad aplicada en el drea que usted desea cambiar

con el 14piz electrénico. Al ser seleccionado, aparecerd
el cuadro de didlogo “Cambio de velocidad de puntada
de costura del usuario”. Esto se presenta
automdticamente cuando el punto de costura
seleccionado contiene la marca de la seleccion de
velocidad. Si no lo tiene, el cuadro de didlogo no
aparece.

Al cambiar la velocidad de puntada del dato de costura,
si selecciona cualquier punto de la marca, sea el punto
inicial o final, aparece el cuadro de didlogo de “Cambio
de velocidad de puntada del dato de costura”.

Chage speed at needle entry of selected
data speed at needle entry

Después de seleccionar la velocidad que usted desea presione el botén “Si”.

# iNota! : Tenga la precaucion de que cuando presion

También se aplica de misma manera en la funcién
puntadas del datos de costura.

a el botdén “No” en el cuadro de
didlogo para cancelar la seleccion de la velocidad para cambiar la velocidad de puntadas,
se eliminan todas las selecciones de la velocidad de puntadas del dato de costura.
de la seleccién de velocidad de

TSP




?ggi‘: Marcha atras del Dato de costura

PASO : Se aplica la funcién de Marcha atrés en el dato de costura seleccionado.

@ Seleccione el primer dato de costura que usted desea cambiar.

@ Seleccione el boton Marcha atrds del dato de costura.

@ Aparece el cuadro de didlogo de Marcha atrds. [

Dentro del cuadro, hay varios espacio de ingreso de
datos y botén de seleccion como muestra la figura. El
primer espacio determina el niimero de veces de la
funcion Marcha atrés. El valor ya viene dado con el
4. El segundo, determina la posicién de inicio de
Marcha atrds con tres opciones, principio, final y
ambos. El tercero, determina el tipo de condiciones
para la aplicacion. Si desea una sola vez o dos veces.
El 1ltimo, determina la velocidad de costura. (Esta
seleccion atin no es aplicable.)

Specify data for BackTack skitch

Mumber of BackTack
Inserting Position
(rFrst () last () Both

S5P (8,20, 5,40) ¢ 1m0 €

Inserting Method
() Single Sticch () Double Stikch

Sewing Spesd

Ok | | Cancel |

@ Seleccione el botén “Ok”. Se puede confirmar que el
Marcha atras esta insertado en el dato de costura

existente.

® Pero, no se puede saber si el dato del Marcha atrds ha
ingresado en el lugar exacto o si se ha entrado el nimero

exacto de puntadas del Marcha atrds. Por lo tanto, para
poder confirmar que se ha insertado correctamente, lo
haremos mediante el movimiento de puntadas como
muestra la siguiente figura. Comprobamos que se ha
realizado cuatro puntadas Marcha atrds en ambos lados.
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f‘;eg Traslapo del Dato de Costura

PASQO : Se aplica la funcién de traslapo en el dato de costura seleccionado.

@ Seleccione el primer dato de costura que usted desea
cambiar.

@ Seleccione el botén Traslapo del dato de costura.

8 |s=p (.60, -6.10) ¢ 1m1e (D

@ Aparece el cuadro de didlogo de traslapo del dato de
costura. Dentro del cuadro hay un espacio para
ingresar datos, el cual determina cudntas puntadas de
traslapo desea realizar. El valor viene dado por cuatro |  overisp

puntada& Cwverlap Stitch Mumber
I K I | Cancel |

@ Seleccione el boton “Ok”. El dato de costura realiza
el traslapo en 4 puntadas més.

E|‘

® Aunque se ha realizado el traslapo, no podemos comprobar ya que las puntadas estdn
sobrepuestas. Por lo tanto, para poder confirmar mueva las dltimas puntadas creadas

por traslapo. Asi podrd observar, como muestra la figura,
la aplicacién del traslapo.




Sunbtar

m Funcion Punto Automatica

: Esta funcién es muy util para ingresar datos a través de la indicacion de la linea de
rejilla. Es decir, el punto ingresado en la posicién en que la linea de rejilla se cruza, se
mueve autométicamente e ingresa en el punto cruzado mds cercano. En la siguiente
figura hemos configurado la linea de rejilla con la funcién Punto automadtica y podemos
observar que el punto se traslada automéaticamente al punto cruzado mds cercano.

Al introducir un punto en cualquier drea, éste tiene la posibilidad de mover en las cuatro
direcciones como muestra la figura de abajo. La funcién Punto automético hace que el
punto se mueva a la posiciéon mds cercana en que cruza la linea de rejilla

automaticamente.

\\./

—>
N

La instruccién para esta funcion es la siguiente.

PASO 1 : Seleccione “Linea de rejilla” en el mend de
seleccion. Después de la seleccion, se puede ver el didlogo de
la seleccién de la linea de rejilla 1a figura de la derecha.

Machine Setting
Sewing Setting
Select Control

Absolute/Relative

Ruler

Navigator
shaping
R Total Stitch
4107
bl @ X-Y Coordinate Yalue
Information
Grid Setting Sayinput
Horz [rmm] Set
wert: [mm] I:EI
R RERBIOE Seleccione la rejilla horizontal y vertical en el didlogo y
(rid Line iew luego, elija “Indicacidn de la linea de rejilla”. Para
(V] 5nap to Grid aplicar el punto automdtico seleccione “Punto
[ ] [ e | automatico”. Terminado el ajuste, si presiona el boton

rejilla en la pantalla.

E|‘

“Ok”, se puede ver que se ha seleccionado la linea de
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PASO 2 : Observamos una vez mds en el ment de seleccion
“Punto Automético”. Asi, el punto ingresado en cualquier drea
se mueva automaticamente y se introduzca en el punto cruzado
mads cercano.

PASO 3 : Si ingresa el dato en la imagen de edicién a través de
Puntada del usuario o el botén de la funcién del dato de
configuracion segutn el disefio que usted desea, el punto se

Machine Setting
Sewing Setting
Select Control

Stitch Layout
Grid Setting

Ruler
Mawigator
Shaping

Total Stitch
X-¥ Coordinate Value

mueve automdticamente a la posiciéon mas cercana donde se | Infermation
cruza la linea de rejilla y se ingresa. st

4 iNota! : Aunque cambie la anchura de la linea de rejilla la funcion “Punto automatico” se
aplica de igual manera. Ademas, en la edicién se aplica la funcién “Punto automatico”.
Es decir, se aplica iguaimente en el movimiento del dato de configuracion, adicién del
nudillo del dato de configuracion, la del nudillo del dato de costura, movimiento del dato
de costura etc. Para salir de la funcién “Punto automatico” seleccione otra vez “Punto
automatico” en el menu de seleccién.

m Rango Seleccionado del Dato de Costura

Tiene la funcién de configurar automaticamente los datos al Machine Settirig
. |. - Sewing Setting- - - ... o
seleccionar el dato de costura. | select Control ]
P A so Stitci'l.l_-a-y;l;l.-llg -
Grid Setting
Snap to Grid
@ Seleccione “Rango seleccionado del dato de costura” en Absolute /Relative
el menu de seleccién. Ruler
MNavigator
Shaping
Total Stitch
X-¥Y Coordinate Yalue
Information
KeyInput
Set

@ Después de seleccionar aparece el siguiente cuadro
de didlogo. Los valores indicados en la figura son
valores estdndar.

55P (0,00, 0,00) <804 @

Selact Stitch Control

Select Stitch Range

Find titch R

ok | | Cancel |
i




Rango de seleccion del dato de costura :

Si usted incrementa este valor de rango, aumenta el rango de la seleccion del dato de
costura. Por lo tanto, cuando usted presiona con el ratén cerca del punto del dato de
costura, éste se selecciona automdticamente. Por contrario, en el caso de que usted haya

reducido el valor de rango, debe seleccionar el dato de costura con mds precision.

Rango de seleccion del nudillo(punto) de
costura :

El valor del ajuste del rango de seleccion del
punto de costura tiene la misma funcién que la
del “Rango de seleccién del dato de costura”.
Pero, esta funcién es solamente para seleccionar
el nudillo(punto) de la costura. Si usted
incrementa el valor de seleccion, indica el punto

mas cercano.

Selection Range

~AOWON-~O

Sewing Point

NI

Como se ve en la figura de la izquierda, el
rango del punto de costura puede ser
seleccionado automdticamente segtn el valor
de seleccién. El usuario debe configurar
apropiadamente segtin el método de uso.

En caso de realizar una edicién del punto
detallado, introduzca el valor “0” para el rango
de seleccion del dato de costura y el rango de
seleccion del nudillo de costura. Asi, puede
ingresar y editar el punto més detalladamente.

m Diseno del punto de puntada

El usuario puede utilizar esta funcién para cambiar la forma del dato de costura creada

en la imagen de edicion en varias formas.

PASO

@ Seleccione en el mend de seleccién “Disefio del punto de

puntada”.

@ Después de seleccionar aparecerd el didlogo del disefio del
punto de puntada.

Machine Setting
Sewing Setting
Select Control

Snap to Grid
Absolute/Relative |

Ruler
Navigator
Shaping

Total Stitch
X-¥ Coordinate ¥alue
Information

KeyInput

Set
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Tipo de punto de puntada:
Selecciona el tipo de punto de puntada. Hay dos tipos.
El primero, el punto cruzado representa el punto en

A3 55p (0,00, 0,00) o< 514 @

— Setting Stitch PointLine Lavout —

forma de cruz y ya viene dado con un valor. El segundo SR
es el punto circulo. El punto se presenta en forma Stitch Poirk Size [2 -
redonda. Stitch Line Size
Stitch Paint
Stitch Line Color
Tamafio de punto de puntada: Center Line @) on () off
Jumip Stikch () on () off

Selecciona el tamaiio de punto de puntada. Cuanto baja
mads sea el valor del niimero se reduce més el tamafio del
punto. Se pude utilizar dtilmente al editar datos | [Te | [ el |
complicados. Cuando el valor es igual a “0”, el tamafio
no aparece en la pantalla.

Tnitial Setting Yalue |

F

Tamaiio de la linea de puntada: Selecciona la anchura de la linea entre el punto de
puntada y el punto.

Color del punto de puntada: Selecciona el color del punto de puntada.

Color de la linea de puntada: Selecciona el color de la linea entre el punto de puntada y
el punto.

Seleccion/no de la linea de estandar: Selecciona o no la linea estandar en la imagen de
edicion.

Seleccion/no de la linea de salto: Selecciona o no el dato del salto existente en la
imagen de edicion.

Regreso al valor inicial: Inicializa todos los valores seleccionados arriba por el valor de
origen.

Boton Ok: Aplica los valores seleccionados arriba.

Boton Cancelar: Sale del “didlogo de seleccion de disefio del punto de puntada”.

]
SR I ¢,

[ Seleccién del punto cruzado | [ Seleccién del punto circulo]
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m Conversion de Diseno del Bordado

: Esta funcion convierte los archivos de disefio del bordado *.sst de SUNSTAR y el *.dst
del TAJIMA en archivo de patrén. SSPDA puede almacenar o visualizar hasta 30.000
disefios del bordado convertidos. Pero, tenga en cuenta de que por la caracteristica del
PDA cuando el dato excede a mas de 1.000 puntadas, el proceso de la operacion del

programa es muy lenta.

La funcién de conversion de disefio del bordado es la siguiente.

PASO 1 : Seleccione “Llamada del bordado” en el mend del
perforador de imagen. Después de la seleccion, aparecerd el
cuadro de didlogo de “Llamada del archivo del bordado”.

MNew

Open

Sarve
Save

Zigzag Code

PASO 2 : Seleccione el nombre y tipo del archivo que usted
desea crear en el cuadro de didlogo de “L.lamada del archivo del

Open Image
Move Image
Delete Image

bordado”, y elija el archivo del bordado que usted desea
convertir presionando el boton abrir archivo.

Pattern to Bartack

Thumbnail Yiew

About

La explicacion de cada item es la siguiente:

Nombre del archivo creado : En este item se introduce | [EENEEISER)

el nombre del archivo del bordado que se ha convertido
en el archivo de patron.

Abrir archivo del bordado : Este item llama el archivo
del bordado a convertirse.

Tipo de archivo del bordado : En este item selecciona
el tipo de archivo del bordado que usted desea convertir.

Input File

Exit

Embraidery Conversion ———

Open S5T/DST File Open File

Jurnp Stitch Length

o 12:10 @

En esta figura hemos seleccionado el archivo de rmbroidery File Type

TAJIMA.

{1 55T File

(W) 05T Fils

Boton Si : Si presiona el botén “Si” el archivo del | | =3

| Cancel

bordado se convierte en el de patron.

El‘

Después de seleccionar dichos itemes selecione el botén “Abrir”.
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PASO 3 : Aparece el cuadro de didlogo “Abrir fz
archivo”. Seleccione y presione el archivo del bordado [*

que usted desea convertir. Entonces, desaparece el
cuadro de didlogo “Abrir archivo” y aparece el cuadro
de didlogo “Llamada del archivo de bordado”.

PASO 4 : Para convertir el archivo presione el boton
“St” en el cuadro de didlogo “Llamada del archivo de
bordado”. Desaparece el cuadro de didlogo y no se
produce ningtin cambio. El archivo “baby”, que es el
archivo convertido de bordado a patrén, es creado en la
carpeta de disefio del bordado origen.

PASO 5 : Seleccione el archivo de patrén convertido [

con el botén “Abrir” en la parte superior del menud y
abra el archivo patrén “baby””.

Presione el botén “Abrir”.

Como muestra la figura de abajo, se puede observar la
imagen del archivo de bordado convertido en archivo
de patrén.

FB\ssp i-a.20, -19.10) s 1207 €3

Total Stitch : 859

[«[ 1]

4] Ti] [»]
Fie set (3 Q[ & % W) » s

P8l oep (9,20, -19.10) o< 1213
Cpen
Folder: |ﬂ\II Folders v|| Cancel |
Type: [DST File(* D5T) -
Mame & |Faldsr Date Si
[H| i [»
[

Type: [SSP File(*.557)

MNarme & | Folder

| Date

@babv Ermnbtoidery  06-19 2:0... 2|

<] i

{8




@ iNota!: Los puntos mencionados abajo son los que usted debe tener en cuenta sobre la

conversion de disefio del bordado. Primero, el concepto de bordado y el del patron son
poco diferentes, por eso en el caso de utilizar el archivo de bordado existente convertido
en archivo de patron para coser, puede crear problemas. Porque el disefio es
solamente para el bordado. Por eso, se puede realizar la costura correctamente en el
patron debido a la diferencia de la anchura de hilo o aguja, tipo de material, anchura de
puntada de disefio etc.. Ademas, por el atributo del codigo de bordado, al convertir el
disefio de bordado complicado, se puede convertir sin crear la funcién de cortahilo
durante el proceso de trabajo.
En caso de arriba, al final de disefio se genera el cortahilo automaticamente pero,
durante el proceso no es posible realizarlo. En ese caso, debe introducir la funcién de
cortahilo automatico. Teniendo en cuenta los puntos mencionados arriba realice el
trabajo de conversion de del disefio de bordado en el de patrén.
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Transferencia
Serial de los
Datos de Diseno

Esta funcién explica el proceso para transferir disefios de costura que se ejecuta en
PDA a cada maquina correspondiente.
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Transferencia de Disenos a KM-2070P

Utilizando la herramienta de Transferencia serial, transfiere el disefio en zigzag de 2070P
producido por el usuario y el archivo“ROM.zig”, datos de ROM, a la maquina KM-

2070P.

La figura siguiente indica el flujo de configuracién general sobre “Transferencia directa
serial del disefio zigzag y Transferencia serial de datos de ROM”.

—< Flujo de transmision de disefio )—
( Iniciar ) ( Abrir datos )
JV Y
Crear ventana de Leer datos de
nueva edicion costura
+ Y
Cambiar datos del o Tamano de costura
@ jreniien Generar disefio T —
puntadas de punto J
L Editar disefio
l - |Transferenciadiicta,7 E- flameia?lEd&s |Z)S_da_T0§ﬁ|_ -E
- o y iAbodepmas e
i Archivo ROM.zig @@
Transferir el disefio +
utilizando el programa /
de transmision serial Lista de los datos Datos de disefio
A de entrada de (archivo comun
Zigzag(archivo * ixt) de disefio SSP)
\

Datos de Transferencia
serial de zigzag
(archivo ROM.zig)

Operacion de Dial: Conexién del cable serial
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Vamos a explicar “Transferencia directa serial del disefio zigzag” y “Transferencia serial
de datos de ROM”. Explicard “Transferencia serial de datos de ROM” bajo la suposicién
de que el usuario crea el archivo de transmision serial para 2070P(ROM.zig). (Véase
“Guardar datos” para el método de generacion)

m Transferencia Directa de Disenos en Zigzag

Transfiere inmediatamente los datos que I

existen en la pantalla de edicién. Pruebe a ‘ P
seleccionar la maquina KM-2070P en el .\

programa y crear el disefio como la T /

figura. Si el usuario introduce el disefio en =
zigzag en la pantalla de edicién, puede & S
I

transferir directamente el disefio de la

pantalla a 2070P. / =

Ejecute por favor el proceso siguiente
antes de transferir.

El modelo de maquina que puede transferir es la serie KM-2070P y la serie Bartack. Por
lo tanto debe establecer la comunicacion para que las maquinas de cada tipo reciban los
datos. Es decir, es para decidir cierto estindar de comunicacion entre maquinas y PDA y
transferir los datos segun el estdndar. Las tres maquina mencionadas arriba tiene
diferentes configuracién por lo tanto, debe configurar antes para que poder trabajar y es
la siguiente.

@ Seleccione en la herramienta de menu [
relacionado con la comunicacién serial en la [=
parte inferior del mend. Al seleccionar, aparecerd | | SEND DATA
la barra de herramientas de comunicacion serial. =

DA

@ Presione el botén E de configuracion serial.
Al seleccionar, aparecerd el didlogo de
configuracion serial.

RECEIVE DATA

T

Port Sekting

Port Checking

Load ROM_Zig Data
Exit

@ En el didlogo de configuracion serial, presione el
botdén para establecer puertos correspondientes
con cada modelo de miquinas. Al presionar, P
aparece el didlogo de configuracion de puerto.




oK | | Cancel |

e

1. KM-2070P: 57600
2. Serie Bartack :38400
3. Serie Patrén: (se proporcionard en el futuro)

o Como se puede ver en la figura, en el didlogo de
configuracion de puerto, el primer espacio llamado

Part Setting ———————————— Baud, configura la comunicacién permitiendo asi, la

COM-1 comunicacién entre PDA y la mdquina. Viene

A -~: configurado con 57600. El valor configuracién para
68 s ' ’ cada méquina es el siguiente.

El valor ya viene dado con 57600. Por lo tanto

mantenga el mismo valor al aplicarlo a KM-2070P. En caso de ser otra méquina, fije el

valor segtin corresponda. Para salir, presione el botén “Aceptar”.

Y luego conecte el cable serial de transferencia entre el PDA y el panel de operacion dial

de 2070P. (Para el método de conexién, véase la seccion de configuracion principal)

Si el cable esta conectado, podemos comprobar si estd [

bien establecida la comunicacién entre el PDA y la
méquina. Para ello, presione el botén “Verificacion de
Conexién de Puerto” como muestra la figura. Al
presionar el botdn, si estd establecido exitosamente el
puerto de comunicacién, aparecerd un mensaje
diciendo “Conexion exitosa”.

Antes de transferir los datos, ejecuta el proceso arriba
mencionado.

SEMD DATA

Send to Daka COML

RECEIVE DATA

Exit

El proceso siguiente explica el proceso para transferir disefios reales por pasos.
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PASO

@ Antes de transferir el disefio de la pantalla de edicion a 2070P, hay que preparar la
madquina 2070P para que pueda recibir el disefio enviado desde el SSPDA. El proceso
de preparacion es el siguiente.

1. Presione simultdneamente los botones N1 y +, mientras

estd encendida la méaquina. @ e
+

Cuando se para después de cortahilo, se indica la l
abreviatura de programacion “Prog” en el indicador. "
b4
2. Presione el botén N2. @
Se indica el nimero de patrén de ROM y el niimero de ¥
forma de patrén. (por ejemplo, 9-01. Se puede indicar EIREHE
indiferentemente el niimero) l

3. Seleccione el nimero de forma de patrén a recibir e + e
utilizando los botones +y -.

(por ejemplo: 9-09) EISEIE]
Niimero de forma de patrén que puede entrarse: de 1 a Escoger el nimero de patron
99. En este caso, vamos a recibir el disefio niimero 9-09. l

-
d]aft]n]-
A

@ Si se ha ejecutado el proceso arriba mencionado. se puede decir que estd listo para
recibir el disefio desde el SSPDA.

4. Presione el botén N1
Suena el pitido “pibibi pibibi” en el altavoz, y en el

indicador la pablara “Down” parpadea. P

@ Para la transferencia real, se ejecuta la transferencia a 2070P haciendo clic en “botén
de transferencia directa de zigzag” en la barra de herramientas de comunicacion serial

E ﬁ E = i . Si se termina correctamente la transferencia, desaparece
el sonido “pibibi pibibi” y suena un sonido largo “pi....”; indicando asi el final de la
transferencia. Se indica con “End (fin)” en el panel de operaciéon de 2070P. Un rato
después, se indicard el niimero de patrén transmitido. Y un mensaje ‘“Transmision
exitosa” en la pantalla de edicion del SSPDA. Pero si en la primera Transferencia
aparece el mensaje “Transmision exitosa”, y no se realizado la transferencia, presione
una vez mas el bot6n de transferencia.



@ Si desea realizar la costura con el diseio ingresado,
presione el boton PARA/SET y regrese al modo de coser.

Se indica la anchura en el indicador.
Presione una vez mas el boton PARA/SET.

Parpadea la anchura en el indicador.

® Presione el botén de patrén de ROM.

® Utilizando los botones +/- seleccione el patrén recibido
que quiera coser.

@ Vuelva a presionar el botén PARA/SET.
Si se indica la anchura en el indicador, significa que
estd listo para realizar la costura. En ese caso, inicie la
costura.

FARA

SET

v

| | [8l0l

FARA

SET
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m Transferencia de Datos de ROM.zig

PASO

Conecte el cable de transferencia con el panel de operacion dial de 2070P y el PDA.
(Véase la configuracion principal para el método de conexion)

Antes de iniciar la transferencia, establezca el estado de transferencia para que 2070P
reciba el contenido transmitido a través de “Transferencia directa de zigzag”.

@ Seleccione la herramienta de mend, relacionada con la comunicacion serial en la parte
inferior del mend. Entonces aparecerd inmediatamente la barra de herramientas de
comunicacion serial.

ERNENER- A

@ Presione el boton E de configuracion serial. Al
presionar, se muestra inmediatamente el didlogo de
configuracion serial.

RECEIVE DATA

I

@ Si desea saber la configuracién de puerto para
establecer la comunicacion serial, véase la seccion

® del “método de Transferencia directa”.

| Port Setting |
| ... PortChedking, |
| |
| |

Load ROM_Zig Diata

"""" Ezit

@ Presione el botén “Cargando el archivo zigzag” para
leer el arcivo “ROM. zigzag” necesario para la o
transferencia después de configurar el puerto de
comunicacién. Al presionar el botdn, se visualiza el
cuadro de didlogo “Abrir”.

Open

(® Empieza a leer el archivo ROM. zigzag. (Referencia; | %" |4l Foiders - |
no se presenta la extension de archivo en PDA) Type: [ROM_Zig Data (*.zi) #
MNarne & Folder Date

® Por iltimo, presione el botén “Transferencia de
datos” para transferir el disefio de extension de
zigzag seleccionado a 2070P. Las secciones indicadas
en el panel de operacién de 2070P, después de la
transferencia de datos, son iguales a las secciones
indicadoras del “Método de transferencia directa de | | . =
zigzag”. En caso de que se haya realizado con éxito =
la transmision, aparecerd el mensaje “Transferencia
exitosa”.




2 Transferencia de Diseios a la Serie Bartack

Transfiere el archivo de disefio de Bartack creado por el usuario a la maquina Bartack
utilizando las herramientas de transferencia serial.

La figura siguiente indica el flujo de configuraciéon general relacionada con
“Transferencia directa serial del disefio”.

—C Flujo de transmision de disefio >—

( Iniciar) ( Abrir datos )
v v

Crear ventana Leer los datos de
nueva edicion ST IE
quiera editar
Tamafio de
Generar disefio costura del
usuario

L| Editar disefio ‘4—‘

| ey O T POt R 1
I Transferencia directal | ITrqnsfenr directamente el !
1 disefio entrado en la pantalia

AN
Cambiar datos al atributo —_—
de puntadas de punto @

i Datos de disefio
(archivo comun
del disefio SSP)
1
1
L e mm e e —— - -

Operacion : Conexion del cable serial

jImportante! Antes de transferir disefios, convierta todos los atributos de datos de costura
en los atributos de Puntadas usuario, es decir, puntada de punto (point stitching). (Utilice
el cambio de atributo de los datos de costura en las herramientas de datos de costura)
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El proceso de configuracion de la comunicacion es igual al método de transferencia
directa del disefio zigzag. Pero, la configuraciéon de comunicacion se debe tomar como
estandar 57600, y 38400 para la serie de Bartack. Asi, pueda realizar la comunicacién

entre el PDA y la mdquina.
El valor de configuracién por mdquina es el siguiente.

1. KM-2070P: 57600
2. Serie Bartack :38400
3. Serie Patrén: (se proporcionard en el futuro)

El siguiente proceso explica por paso para transferir el disefio real.

@D Antes de transferir el disefio de la pantalla de edicién a
la méquina de Bartack, debe preparar la maquina para
que pueda recibir el diseiio enviado desde el SSPDA. El
proceso de preparacion es el siguiente.

1. Al encender la miquina y presione el boton RESET.

Se indica “Prog”, en el panel de operacion y se cambia al
modo de “Esperando transferencia”.

2. Presione el boton READY.

Se indica el nimero de patrén a recibir e indica

POWER ON -

Reset

v

Prog

|

Ready

diferentemente el nimero de patrén inicial a recibir segtin el modelo de la serie Bartack,

porque son diferentes los patrones basicos de cada modelo.
Patrones bésicos segtin modelos.
1. SPS-1201 Series: del nimero 1 al 32

2. SPS-1202 Series: del ndmero 1 al 33
3. SPS-1254 Series: del numero 1 al 56

Ademas de patrones bésicos, puede transferir datos al drea del nimero de los demés
patrones para recibir datos de patrén a través del PDA como los patrones bésicos
segun el modelo arriba mencionado. En este ejemplo, el proceso de transferencia como
es para SPS-1254, el niimero de patrén para recibir primeramente es “r-57.



3. Seleccione el niimero de patrén a recibir utilizando el
botén + y -. El nimero de patrén que puede recibir es
del 57 al 99. (SPS-1254)

4. Presione el boton READY

En el panel de operacion se indica “doUn”.

@ Si ha realizado los pasos de arriba, ahora la maquina
estd lista para recibir el niimero de patrén desde el
SSPDA.

@ Para la transferencia real, haga clic en “Transferencia
directa de Bartack” en la barra de herramientas de la
comunicacion serial y realice la transferencia a SPS-
1254. Si se ha realizado correctamente la transferencia,
sonard “Pi” y en el panel de operacién indicard “End .
Si el tamaiio del disefio es mayor de 256 bit y menor de
512 bit, sonard “Pi”” dos veces. Porque transfiere datos
de disefio con la unidad de 256 bit por una vez. En caso
de que sea mayor el tamafio a esta unidad, sonara “Pi”
veces.

@ Presione el boton RESET
Se indica el niimero de patrén seleccionado. Repita el

proceso del punto 3 y 4 para recibir disefios del nimero
de otro patrén.

® Presione el boton Select.

Se cambia al modo de costura basado en el nimero de
patrén seleccionado.

® Presione Pedal para coser.

g g
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iNota!

En la actualidad, en caso de la serie de Bartack, esta determinado el nimero de puntadas
que puede transferir a la maquina a través de la entrada de datos de disefio.

El nimero maximo de puntadas que puede transferir el disefio por modelo es el siguiente.

1. SPS-1201 Series: 500 puntadas
2. SPS-1202 Series: 500 puntadas
3. SPS-1254 Series: 1000 puntadas

Transfiera los disefios considerando el niimero maximo de puntadas que puede transferir
por modelo como lo indica arriba.

jImportante! Al transferir, puede ocurrir el fendmeno de que el programa se pare por
razén de configuracion inadecuado de comunicacion. En este caso, reinicie el PDA.
(Véase el manual para usuario de PDA)



Entrada y Salida de
los Datos de Patron

La funcién de Guardar/Abrir archivo proporciona la funcion de guardar el patrén
nuevamente entrado o leer de nuevo los datos de patron guardado.
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1 Guardar/Abrir Archivo

Save Zigzag Code

DOpen Image
Move Image
Delete Image

Embroidery Conyersion
Pattern to Bartack
Thumbnail ¥iew

About

Exit

m Guardar Archivo

PASQO : Almecena todos los datos entrados en el drea de edicién.

=

Fie set 2} &[] 4 ik 88 » |-




@ Si crea el disefio de patrén como arriba en el drea de [a¥

edicion, para guardarlo, seleccione la seccién
guardar en el mend de archivo.

@ Al presionar el boton, se presenta inmediatamente
el cuadro de didlogo de Guardar. Establezca el

nombre de la ruta de guardar y la localizacion de la
memoria a guardar; escriba el nombre del archivo
“Tree” a guardar; y presione el bot6n “Guardar”.

Para comprobar que estd guardada correctamente,
Seleccione la carpeta guardar utilizando la funcién de
abrir y puede verificar el archivo guardado.

Marne: |Tree |
Folder: |km—2D?Dp -|
Type:  [SSP files (*.55P) -]

Location:

0K || Cancel |

Eds

m Guardar el Archivo de valores de Codigo para 2070P

Para guardar el archivo de valor de cédigo para 2070P, primero debe “Guardar”. Si no es
asi, no puede guardar el archivo para 2070P. ;Recuérdelo!
El método de guardar es igual al método de “guardar archivo” arriba explicado. Presione
la funcién de “Guardar datos de zigzag”. El formato del archivo a guardar es “*.txt”.
Aunque escribe el nombre del archivo a guardar como “Tree”, el archivo que se guarda

practicamente es “Tree.txt” con diferente extension.

Si guarda con el método arriba mencionado, estd guardado de hecho 3 archivos en la

carpeta “KM-2070P”.
El archivo guardado es el siguiente.

Move Image

New
Open
Save ...
" Gave Zigzag Code % Mame: |Tree |
Open Image Falder:

Type: |(*.t}{t)

Delete Image

Location: [Main mernary

Emibroidery Conversion

Pattern to Bartack | 0K || Cancel |

Thumbnail ¥iew

About

Exit

7L
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Tree.ssp Archivo de disefio. (Puede utilizarse para patron)

Tree.txt (No se aplica a KM-2070 existente)

Es un archivo de lista de los datos de entrada exclusivamente para 2070P.

ROM.zig Es un archivo de datos de Transferencia serial exclusivamente para 2070P.

En caso del archivo de Tree.txt, puede ver la lista de [ =

archivo haciendo clic dos veces con el lapiz
electronico.

Por supuesto, el usuario, con esta lista de archivo,
puede entrar en el disefio en 2070P.

Para utilizar los datos de disefio en SSPDA después de
crear los datos de disefio utilizando el programa SSP
para PCs, guarde los datos bajo la extension de *.SSP.
El SSPDA reconoce solamente los archivos que tiene
esta extension.

m Abrir Archivos

: Lee los archivos de patrén guardados y los indica en el drea de edicion.

(D Seleccione “Abrir” en el mend de archivo.

km-2070p Name -
Te]Rom 03-06-19 2566

=

[#] Tree 03-06-19 4186

[£] Tree 03-06-19  2.51K

Edit open [+ [L] [ &2 |

@ Al seleccionar, aparece el cuadro de didlogo de “Abrir archivo”.

Save Zigzag Code Folder: |km—2E|?Elp

v| | Cancel |

Type: [S5P File* 55P)

v|

Open Inmage

Move Image Mame & | Folder
Delete Image

Embroidery Conversion
Pattern to Bartack
Thumbnail ¥iew

About

Exit

Date Si

Fiel

[»
|

@ Presione con el lapiz electrénico el archivo “Tree” antes guardado. Se indica de nuevo
el patrén guardado en el drea de edicion. Si desea corregir, corrija los datos indicado

en el area de edicion utilizando el botén de funcion “herramientas de datos de

puntadas” y guarde de nuevo los datos corregidos.





